STEROWNIKI

W ciagu ostatnich dni pojawito si¢ pare
nowych sterownikow. Pavel Machek przystat
sterownik obstugujacy ekran dotykowy
w dziafajacym pod kontrolg systemu Linux
palmtopie Sharp Zaurus SL-5500. Sterownik
jest zasadniczo modyfikacja kodu Sharpa,
przeznaczong do czesci jadra odpowiadajacej
za obstuge architektury ARM. Niestety, wy-
glada na to, ze par¢ 0sob, w tym Russel King,
autor oryginalnego sterownika, pracowalo
rownolegle nad podobnym zmodyfikowa-
niem tego kodu tak, aby pasowat do infra-
struktury sterownikow jadra. Wiekszos¢
kwestii dotyczacych pofozenia kodu 1 tego,
jak ogolny powinien by¢ kod, wydaje si¢ juz
by¢ rozwigzana, a prace nad programem po-
stepuja.

Brian Schau wystat ostatnio swoj pierwszy
sterownik dla Linuksa, nazwany Wireless Se-
curity Lock (dostownie ,bezprzewodowa blo-
kada bezpieczenstwa"), czyli w skrocie WSL
lub "Weasel" (ang. fasica). Celem tego nowe-
go urzadzenia i jego sterownika jest umozli-
wienie rozpoznawania, czy komputer nie zo-
stal przeniesiony zbyt daleko od okreslonego
fizycznego miejsca. W takim wypadku pode;-
mowane sg Srodki bezpieczenstwa, takie jak
blokowanie ekranu. Wsrod przeszkod na
drodze do wiaczenia tej poprawki do jadra
znajduje si¢ miedzy innymi fakt, ze podobne
funkeje oferuje inna poprawka korzystajaca
z telefonu z technologia Bluetooth. Mimo
wszystko reakcje na propozycje Briana byty
zachecajace.

Stelian Pop wystat sterownik touchpada
USB, ktory moze by¢ wykorzystany w nie-
ktorych nowych notebookach Apple Power-
book. Sterownik bazuje na kodzie autor-
stwa Johanessa Berga, ktory rozgryzt proto-
kot komunikacyjny touchpada. Alex Har-
per dostarczyt informacji o wewnetrznym
funkcjonowaniu jego czujnikow, a Frank
Arnold zaproponowat rozne poprawki ko-
du. Stelian twierdzi, ze sterownik zostal
gruntownie przetestowany i jest gotowy do
wlaczenia do jadra.

NOWOSCI W JADRZE

GIT

Linus Torvalds skopiowal - za posrednictwem archiwum CVS - istniejace w archiwum Bit-
Keepera drzewo jadra do systemu git. Przepuszczenie catosci przez CVS spowodowato, ze
czes¢ historii zmian zostala usunieta; przetrwat jedynie zbior pojedynczych poprawek.
Ostateczny rezultat zawiera jednak kazda poprawke w tatwym do zarzadzania i uzytecznym
archiwum, co $wiadczy o zdolnosci gita do przechowywania duzych repozytoriow.

Linus przekazal tymczasem opieke nad gitem Juniowi C. Hamano, ktory zawsze aktyw-
nie uczestniczyt w tym projekcie. Okaze si¢ dopiero, czy bedzie to podobnie czgsciowym
dziafaniem, jak przekazanie galezi 2.6 jadra w rece Andrew Mortona. Junio bardzo powaz-
nie traktuje opieke nad systemem i zamierza wydac¢ w niedalekiej przysztosci wersje 1.0.

Linus zaczat aktywniej uczestniczy¢ w rozwoju jadra, ale wydaje si¢ by¢ bardzo zadowolo-
ny z obecnego kierunku rozwoju gita. Jak zauwazyt pod koniec lipca: ,Stalo si¢ to wigksze
1 bardziej profesjonalne niz pierwotnie przewidywatem”. W ciggu paru miesiecy okazato
sig, ze to co rozpoczelto swoj zywot jako prowizorka, krotkoterminowe rozwigzanie wigksze-
go problemu, stafo si¢ bardzo znaczacym 1 posiadajacym ogromne mozliwosci systemem.

Witamy wigc bezserwerows kontrole wersji!

PLIKI | PARTYCJE WYMIANY

Przez lata sposob obstugi plikow 1 partycji wymiany w Linuksie ulegal powaznym zmia-
nom, a od czasu do czasu ktos zadawal sakramentalne pytanie o optymalny rozmiar obsza-
ru wymiany w odniesieniu do rozmiaru pamieci RAM albo o to, czy partycja wymiany jest
lepszym rozwigzaniem niz plik wymiany. Niedawno postawil to pytanie Mike Richards, a
Andrew Morton odpowiedzial, ze w przypadku Kernela 2.6 niezawodnos¢ jest taka sama
niezaleznie od tego, czy uzyto pliku, czy partycji.

Wedtug Andrew Mortona, wydajnos¢ powinna by¢ rowniez identyczna, jesli tylko plik wy-
miany nie byl silnie pofragmentowany w momencie jego zakiadania. W tym przypadku,
uzywajac partycji wymiany, mozna osiagna¢ wyzsza wydajnos¢. Dobra wiescia jest, ze z cza-
sem pliki wymiany nie staja si¢ bardziej pofragmentowane - jesli poczatkowo nie byly po-
fragmentowane, to takie zostaja.

Andrew stwierdzil rowniez, ze w przypadku jadra 2.4 pliki wymiany sa »gorsze" niz party-
cje, gdyz wyrzucenie danych do pliku wymiany (swapout) wymaga przydzielenia pamigci
przez glowny alokator stron. Jest to wydatek, ktorego jadro 2.6 unika, 1 ktory jest najwyraz-
niej przyczyna tej roznicy.

Zatem werdykt jest nastepujacy: w chwili obecnej w jadrach 2.6 pliki 1 partycje wymiany sg
praktycznie rownowazne, w jadrach 2.4 partycje sa wydajniejsze.

DEVFS

W niekonczacej si¢ sadze o DevFS, pojawit si¢ znowu — po bardzo naglym zniknigciu
w pazdzierniku 2002 r. - jego pierwotny autor, Richard Gooch. W swoim krotkim liscie
na list¢ dyskusyjna tworcow jadra Linuksa Richard bronit jakosci kodu DevFS, ale poz-
niej zniknat znowu, nie odpowiadajac na dalsze pytania. Z pewnoscig kod DevFS musi
miec cos w sobie, jesli przetrwal bez opiekuna od roku 2002, bedac szczerze znienawidzo-
nym przez wielu liczacych si¢ programistow jadra. Jak zwrocit uwage Jan Engelhardt,
FreeBSD wiaczylo nawet DevES do swojego systemu. Greg Kroah-Hartman natomiast na-
potkaf na duzy opor, probujac usuna¢ DevES z jadra.
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SECURITYFS

NOWOSCI

Greg Kroah-Hartman stworzyt SecurityFS, zwigzany z bezpieczenstwem system plikow ogolnego przeznaczenia, ktory moze by¢ uzywany przez
SELinux albo inne planowane linuksowe moduly zwiazane z bezpieczenstwem. Jego zaletg jest to, ze kazdy podprojekt jadra zwigzany z bezpie-
czenstwem moze uzywac SecurityFS bez koniecznosci konstruowania wiasnego systemu plikow. Wadg jest natomiast fakt, ze w istniejacych
projektach, takich jak SELinux, bedzie pewnie trzeba wprowadzi¢ wiele poprawek, aby zamienic ich wlasne rozwigzania na SecurityFS. Pod-
czas gdy programisci SELinux uwazaja, ze koszt migracji jest troche za duzy, inni optymistycznie twierdza, ze koncowy rezultat bedzie wielkim
uproszczeniem i zaowocuje zmniejszeniem rozmiaru kodu jadra. Obecnie SecurityFS jest jeszcze bardzo Swiezy i moze rozwina¢ si¢ w kazdym

kierunku; moze réwniez zniknac.

CHECKFS

Firma LinSysSoft Technologies, probujac umozliwic obstuge przyrostowych kopii bezpieczenstwa na poziomie blokow systemu plikow, odgatezi-
ta kod systemu plikow ext3, tworzac CheckFS. Podczas gdy odgatezienie to spotkalo si¢ z dezaprobatg wielu tworcow jadra, podstawowy cel wyda-
je sie wart zachodu. Niektorzy programisci zachecali LinSysSoft do nadsylania poprawek, ktore umozliwig bezposrednig obstuge tych funkeji

w ext3. Pracownicy LinSysSoft, ktorych reprezentujg Milind Dumbare 1 Amit S. Kale, wydaja si¢ chetni do przyjecia takiego rozwigzania.
CheckFS powstat we wczesnej fazie rozwoju jadra 2.6 jako wewnetrzny projekt LinSysSoft, lezat odtogiem przez pare miesigcy i odzyt dopie-
ro niedawno. Poczatkowo zmiana nazwy zapowiadata ufatwienie testowania przez umozliwienie bezposrednich porownan CheckFS z ext3
w tym samym jadrze. Obecnie, kiedy wykonano juz wiele pracy, korzysci z projektu nie przykuwajg juz tak bardzo uwagi programistow z Lin-
SysSoft, zwiaszcza biorac pod uwage podobienstwa ich projektu do ext3.

USUWANIE PRZESTARZALYCH STEROWNIKOW DZWIEKU

Adrian Bunk zaprezentowal poprawke
usuwajacg z jadra przestarzale sterowniki
dzwigku OSS, majace dziafajace odpowiedni-
ki ALSA. To, ktore sterowniki sg objete tg po-
prawka, byto przedmiotem powaznej debaty,
po czescei dlatego, ze niektore karty dzwigko-
we sg trudne do zdobycia, nietatwo wigc okre-
sli¢, czy konkretne sterowniki lub ich odpo-
wiedniki dzialaja.

Niezaleznie od tego, czy ta poprawka lub
jej wariant zostang zaakceptowane, proby
uproszczenia obstugi dzwieku trwaja. Od
pewnego czasu Adrian postawil sobie za cel
wyczyszczenie »brzydkich” czesci jadra. Bez
wzgledu na to, czy chodzi o poprawianie od-
stepOw, wyrzucanie sterownikow, czy popra-
wianie informacji o autorach, Adrian regular-
nie wysyla poprawki, ktore wielu tworcow ja-
dra uznafoby - niezaleznie od ich uzyteczno-
Sci - za zbyt mato istotne.

Nie wszystkie poprawki Adriana sg jednak
mile widziane. Czasami przesadza i stara si¢
usuna¢ lub zmienic cos, co jest aktywnie uzy-
wane. Czasem kod, ktory planuje zmienic,
przechodzi wiasnie gruntowne zmiany i nie
powinien by¢ jeszcze porzadkowany. W in-
nych przypadkach jego zmiany przybieraja
kierunek, z ktorym cze$¢ programistow sie
nie zgadza. Przez lata nad jego poprawkami
odbywaly si¢ burzliwe dyskusje. Adrian - aby
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unikng¢ robienia sobie wrogow — stwierdza
od czasu do czasu, ze nie chce juz dluzej
wprowadzac¢ tych mato wyrafinowanych, ale
bardzo uzytecznych poprawek.

Oto jednak znowu ci¢zko pracuje, wspol-
pracujac z opiekunami sterownikow OSS
i ich poprzednimi opieckunami, obecnymi
uzytkownikami i ludzmi posiadajacymi w do-
mach stare karty dzwigkowe, starajac si¢ zba-
dac, ktore sterowniki OSS dzialaja, a ktore sg
juz zastapione przez sterowniki ALSA.

Jest to przyklad jednego z najlepszych
aspektow modelu rozwoju Open Source
1 przetomu, ktorego Linus Torvalds dokonat
w 1991 r., kiedy to zaczal szuka¢ na calym
$wiecie pomocy przy rozwijaniu kodu. Wkiad
Adriana nie jest kluczowy dla zadnej czesci
jadra 1 niewiele (jezeli w ogole jakies) z jego
poprawek jest absolutnie niezbedne. Jesli wy-
statby tego rodzaju poprawki do jakiegokol-
wiek projektu GNU we wczesnych latach
dziewigcdziesigtych, zostalyby one po prostu
zignorowane, tak jak ignorowane byly prak-
tycznie wszystkie raporty biedow wysylane do
projektow GNU przez ludzi nie zwigzanych
z projektem. Doprowadzito to H. J. Lu do
stworzenia gatezi biblioteki libc catkowicie
niezaleznej od GNU - zgodnie z filozofig
»wydawac wczesnie 1 czgsto, kazdy moze po-
moc, albo zrobimy to za ciebie”.
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Obecnie istnieje cata rzesza programistow,
ktorych cieszy prokurowanie matych popra-
wek — albo (tak jak czyni to Adrian) global-
nych dla calego jadra, albo w konkretnej
dziedzinie. Czasami ludzie przechodza z jed-
nej dziedziny do innej, jak Rolf Eike Beer,
ktory w ciagu ostatnich lat wnidst do jadra
ponad setke poprawek. Zaczat od kodu SCSI,
gdzie zaktualizowal dokumentacje, poprawit
literdwki 1 czasem zaprogramowat co$ pokaz-
niejszego, pozniej zaczal pracowac nad ko-
dem PCI, gdzie wystat wiele malych popra-
wek 1 reorganizacji kodu, stajac si¢ w koncu
jednym z bardziej ptodnych programistow
kodu PCI.

Nic z tego nie byto mozliwe 12 czy 13 lat te-
mu. Nie bylo to nawet brane pod uwage. Na
tym wiasnie polega wielkos¢ wkiadu Linusa
W r0zw0j oprogramowania: zasada, ze kazdy
moze wnie$¢ co$ pozytecznego w dowolnie
wybrany sposob. Ide¢ t¢ widac¢ takze w sposo-
bie prowadzenia przez Linusa projektu git,
cho¢ prawdopodobnie zapomniano juz o niej
w wielu projektach programistycznych na
swiecie. Moze to by¢ jednym z powodow, dla
ktorych zadnemu wolnemu rozproszonemu
systemowi kontroli wersji nie udalo si¢
w ostatecznym rozrachunku zrealizowac po-
trzeb programistow jadra — az do momentu,
kiedy Linus wzigl sprawy w swoje rece.



