ilkadziesigt lat temu bardzo po-

wszechnym zabiegiem przy wykony-

waniu portretow bylo sztuczne przy-
ciemnianie [ub rozjasnianie brzegow fotogra-
fii. Mozna to zaobserwowac glownie na portre-
tach mlodych kobiet lub matych dzieci. Zabieg
ten byl wykonywany na etapie kopiowania od-
bitki pod powigkszalnikiem cho¢ w niektorych
przypadkach ogladajacemu zdjecie trudno jest
oprze¢ si¢ wrazeniu, ze jest to efektem odpo-
wiedniego oswietlenia postaci w studiu i nie-
doswietlenia lub przeswietlenia tia.

Dzisiaj sporo 0sob uwaza takg stylistyke za
kicz. Cho¢ oficjalnie tak mowia, to Smiato
mozna przypuszczac, ze chetnie ustawiliby
sobie na biurku lub szafce nocnej wykonane
w ten sposob zdjecie ukochanej badz bliskiej
osoby.

Istnieje wiele rodzajow winiet. Wiasciwie
ich ksztalt 1 wzor zalezy tylko od naszej wy-
obrazni. W tym artykule chciatbym przedsta-
wic trzy rodzaje wykonane w rozny sposob.
Zaprezentowane metody moga stanowic
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punkt wyjécia do wlasnych dziatan twérczych.
Postuzymy si¢ oczywiscie programem
GIMP 2.2.4, ktory zostat dofgczony do dys-

trybucji Linux Mandriva 2005 LE. v
Winieta 1: Zdjecie
,malowane
wywotywaczem”

Metoda malowania wywolywaczem ]est do-
brze znana sympatykom tradycyjnej fotogra
fii. Wymaga ona jednak od autora sporego
doswiadczenia 1 wprawnej reki. Kartke pa-
pieru $wiatloczulego naswietlonego pod pos=
wigkszalnikiem malujemy zanurzonym
w wywolywaczu pedzlem. Stopniowo naszym
oczom ukazuje si¢ obraz. Pojawia si¢ tylko
w tych miejscach, ktore zostaly zwilzone wy-
wolywaczem.

Podobny efekt mozna uzyskac pokrywajac
papier roztworem emulsji swiattoczufej przy
uzyciu pedzla.

W obydwoch przypadkach na zdjeciu po-
zostajg »Slady” po pociggnieciach pedzla.
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Winieta 1. Kroki 2, 3. Wycieranie winiety w gérnej warstwie przy uzyciu narzedzia Gumka (narzedzie

to posiada identyczne atrybuty jak narzedzie Pedzel stqd w panelu atrybutéw widnieje nazwa Pedzel)
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Winieta 1. Krok 1. Tworzenie nowej warstwy
w kolorze biatym.

-l;rzyjrzyjmy sie jak wyglada proces cyfro-
wego tworzenia takiego obrazu.

Krok 1
Otwieramy w Gimpie zdjecie, ktore zamie-
rzamy poddac dalszej obrobce. Nastepnie
wybierajac polecenie Warstwa -> Nowa war-
stwa tworzymy nowa pusta warstwe w kolo-
rze bialym. Mozemy wybrac oczywiscie inny
kolor Iub nawet pokry¢ ja dowolnym dese-
niem np. piotna. Ja wybralem kolor bialy,
gdyz akurat w moim odczuciu najbardziej
pasowat do zdjecia.

Tera jeszcze musimy nowg warstwe uak-
tywni¢ zaznaczajac ja w panelu Warstwy-
->Kanaly->Sciezki.

Krok 2

Wybieramy z belki narzedziowej narzedzie
Gumka (wycieranie do tta lub przezroczysto-
Sci). naszych celow atrybuty tego narzedzia:
jego rodzaj, ksztatt, czufos¢ nacisku, stopien
krycia, zanikanie. Proponuj¢ uzycie pedzla
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Winieta 1. Krok 4. Sptaszczanie obrazu przy

uzyciu polecenia Obraz->Sptaszcz obraz
przed zapisaniem do pliku.

Winieta 2. Krok 1. Tworzenie duplikatéw
warstwy Tta. Polecenie Warstwa -> Duplikuj
warstwe.
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Winieta 2. Krok 2. Warstwa Kopia:Kopia:Tto jest niewidoczna (brak ikony z okiem). Wybierajqc

polecenie Filtry->Rozmycie->Rozmycie gaussa rozmywamy obraz warstwy Kopia:Tto

Galaxy Big (100x100) ztozonego z wielu drob-
nych punkcikow. Stopien krycia ustawiamy
na 32 procent, a zanikanie na 200 pikseli. Tak
dobrane atrybuty sprawiaja, ze nasz cyfrowy
pedzel bedzie w stanie dos¢ doktadnie symu-
lowac pociggnigcia starego »lawkowca”.

Krok 3

Przystepujemy do ,malowania”.

Delikatnymi ruchami rozpoczynamy wyciera-
nie bialego koloru z dodatkowej warstwy.
W miejscach, przez ktore przeszia gumka zaczy-
na przeswitywac z pod spodu obraz znajdujacy
si¢ w warstwie tta. Dobranie niewielkiego stop-
nia krycia miafo na celu stworzenie mozliwosci
wielokrotnego wycierania obrazu w tych samych
miejscach. Dzigki temu mozemy stopien przej-
rzystosci naszego obrazu. Blizej srodka doktad-

nie wycieramy biel z drugiej warstwy, natomiast
pozostawiamy jej resztki na obrzezach portretu.

Krok 4

Na zakonczenie, przed wydrukowaniem lub od-
daniem pliku do laboratorium fotograficznego
nie pozostaje nam nic innego jak zapisanie obra-
zu w formie pliku. Przedtem jednak nalezy ob-
razek splaszczy¢, czyli zamieni¢ w jedng war-
stwe. Wybieramy polecenie Obraz -> Splaszcz
obraz. Proponuje do archiwizacji wybra¢ format
JPEG lub TIFF, gdyz rodzimy format GIMP-a -
XCF - nie jest odczytywany przez minilaby.

Winieta 2: Zmiekczanie
brzegéw obrazu

Metode te mozemy $miafo wykorzystywac
zwlaszcza w przypadku fotografii koloro-

KNOW HOW GIMP i winiety

wych. Czgsto fotografujemy swoich najbliz-
szych na tle kwiatow, drzew, fontann czy ja-
kichs tadnych budynkow. Jednak takie tto
w wielu przypadkach jest zbyt krzykliwe 1 od-
wraca uwage od giownego obiektu na zdjeciu.
Prezentujac zdjecie znajomym z pewnoscig
wolelibysmy ustyszec¢ stowa ,,Och, jak pigknie
wyglada twoja dziewczyna”, a nie »Jakie pigk-
ne kwiaty”.

Krok 1

Po otworzeniu obrazka wybieramy polecenie
Warstwa->Duplikuj warstwe 1 wykonujemy
je dwukrotnie. W panelu Warstwy pojawia
nam si¢ trzy warstwy (liczac od dofu):

* Tto

* Kopia, Tto

* Kopia;Kopia,Tto

Nastepnie nalezy klikna¢ myszka na ikong
z okiem znajdujacg si¢ przy utozonej najwy-
zej warstwie. Gdy ikona zniknie warstwa ta
stanie si¢ niewidoczna (na ekranie nic pozor-
nie nie ulegto zmianie).

Krok 2

Klikamy w ikone warstwy Kopia,Tto czynigc
ja w ten sposob aktywng (zaznaczona niebie-
skim paskiem w panelu WARSTWY). Teraz
wszelkie modyfikacje bedg odnosic si¢ tylko
do tej warstwy.

Wybieramy polecenie Filtry->Rozmycie-
->Rozmycie Gaussa. Ustalamy wartos¢ pro-
mienia rozmycia na 30 - 40. Oczywiscie mo-
zemy wybra¢ wigksza lub mniejsza wartosc.
Po zatwierdzeniu polecenia na ekranie poja-
winam si¢ rozmyty w catosci obraz warstwy.

Krok 3

Teraz musimy ponownie uczyni¢ widoczng
1 uaktywni¢ najwyzszg warstwe. Klikamy
w miejsce, w ktorym powinna znalez¢ si¢ iko-
na z okiem 1 drugi raz w ikong warstwy. War-
stwa staje si¢ widoczna 1 aktywna co rozpo-
znajemy po tym, ze zniklo rozmycie obrazu.
Oczywiscie nic nie zniklo, tylko ostra nie-
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Winieta 2, Kroki 3 i 4. Warstwa Kopia:Kopia:Tto jest ponownie widoczna i aktywna. Zaznaczymy obszar wokét postaci i wybieramy polecenie

Warstwa->Dodaj maske warstwy z atrybutem Zaznaczenie. Na ekranie wokét postaci pojawia sie rozmyta winieta.
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Winieta 2. Wyglad poszczegélnych warstw two-
rzqcych obraz patrzqc ,,0d dotu”: warstwa Tto,
warstwa Kopia:Tto, warstwa Kopia:Kopia: Tto

zmodyfikowana warstwa trzecia przykryla
rozmyta warstwe druga.

Wybieramy dowolne narzedzie do zazna-
czania (ja wybratem elips¢) 1 zaznaczamy ob-
szar wokot postaci na zdjeciu. w atrybutach
zaznaczenia eliptycznego zaznaczyltem opcje
Wygtadzanie oraz Zaokraglaj Krawedzie ->
Promien 100. Czynnosc¢ ta sprawi, ze linia za-
znaczenia nie ,odetnie” nam ostra krawedzia
obszaru rozmytego od ostrego — bedg si¢ one
plynnie przenikac.

Krok 4

Wybieramy polecenie Warstwa -> Dodaj
maske warstwy (mozemy to rowniez uczynic
klikaja prawym przyciskiem myszy w ikong
gornej warstwy w panelu Warstwy). Otworzy
sie panel Dodanie maski do warstwy, w kto-
rym wybieramy opcj¢ Zaznaczenie. Po za-
twierdzeniu operacji na ekranie ukaze nam
si¢ gotowe zdjecie — wokot gtownej postaci
bedzie widoczne rozmyte tlo.

Krok 5

Na zakonczenie splaszczamy obraz wybiera-
jac polecenie Obraz -> Splaszcz obraz i zapi-
sujemy go w postaci pliku badz drukujemy.

Winieta 3:
Przyciemnione brzegi

Krok 1

Postepujemy  doktadnie tak
w punkcie Winieta2/Krokl.

Krok 2

Po uaktywnieniu warstwy Kopia,Tto wybie-
ramy narzedzie Wypelnienie gradientem ko-
loru. Wybieramy gradient Kolor pierwszo-
planowy na przezroczystos¢. W atrybutach
narzedzia zaznaczmy opcje: Krycie — 100,
Tryb zwykly, Ksztalt rozlany (Sfera).

Umieszczamy Kkursor myszy w centrum
postaci (na prezentowanym zdjeciu na szyi),
przyciskamy lewy przycisk i przesuwamy
mysz do krawedzi obrazu, a nast¢pnie zwal-
niamy przycisk. Podczas przesuwania kurso-
ra na ekranie pojawi si¢ linia faczaca poczat-
kowy 1 koncowy punkt »trasy”.

Na ekranie powinno pojawic sie stopniowe
przyciemnienie obrazu od centrum do brze-
gow. Jezeli bedzie odwrotnie, to w atrybutach
narzedzia nalezy zaznaczy¢ pole Odwroc.

W ustawieniach domyslnych programu
kolorem pierwszoplanowym jest zawsze ko-
lor czarny. Jezeli nie zmienimy go to winieta
bedzie czarna. W przypadku zdjec czarno-
-biatych jest to uzasadnione, ale gdy dodaje-
my winiete do zdje¢ w kolorze np. sepii
wprowadzi ona nieco zalobny nastroj.

Nalezy wigc przy uzyciu narzedzia Pobie-
ranie koloru z obrazu (kroplomierz) wybrac
probke z najciemniejszych partii modyfiko-
wanego obrazu. Wtedy winieta bedzie dosko-
nale harmonizowac z caloscia. Jezeli zas pla-
nujemy stworzy¢ winiete o zupetnie odmien-
nej barwie wtedy nalezy dwukrotnie klikng¢
w ikon¢ koloru pierwszoplanowego 1 tla
otwierajac w ten sposob pole wyboru Zmiana
aktywnego koloru.

Dalsze czynnosci wykonujemy analogicz-
nie jak w punktach Winieta 2/ Kroki 3,4,5.

W efekcie otrzymalismy zdjecie z widocz-
nym przyciemnieniem brzegow kadru ota-
czajacym niezmieniony srodek z gtowng po-
stacig.

Opisane powyzej sposoby tworzenia wi-
niet mogg stanowi¢ punkt wyjscia do wia-
snych modyfikacji obrazu. Winiete mogg
stanowi¢ na przykiad motywy roslinne,
kwiatowe lub kazde inne. Wtedy to obraz

samo jak
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Winieta 3. Krok 1. Otwarte zdjecie, w panelu
Warstwy widoczne duplikaty warstwy Tta.

- ¥

;. "I--|. T o

BiecaincWET,

Winieta 3, Krok 2. Warstwa Kopia:Tto wypet-
niona gradientem — widoczne przyciemnienie
od centrum do brzegéw kadru.
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Winieta 3, Warstwa Kopia:Kopia:Tto - two-
rzenie zaznaczenia wokét postaci oraz maski
warstwy analogicznie jak w Winiecie 2.

z takim motywem nalezy umiesci¢ w war-
stwie drugiej zamiast pierwszej kopii mody-
fikowanego zdjecia.

Zycze Czytelnikom Linux Magazine milej
zabawy przy winietowaniu portretow swoich
bliskich 1 ukochanych osob. m
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