Edycja stron WWW za pomocq programu FCKeditor

RAZ, DWA
| GOTOWE

Mate serwisy WWW czesto zawierajq przestarzate informacje,
ich tworcy nie majq bowiem czasu na ciggte uaktualnianie stron.
Nawet co$ tak prostego, jak poprawa btedow w pisowni,

moze zajq¢ cate dnie. Program FCKeditor zdejmuje obowigzek

oktuallzoql z barkéw administratora serwisdw,

procz  zarzadzania prywatnymi

stronami WWW, prowadz¢ tez - ja-

ko ochotnik - serwis lokalnego klu-
bu sportowego. Cztonkowie klubu narzekaja
czgsto, ze nikomu nie chee si¢ uzupetniac bie-
zacych informacji. Niektore czesci strony nie
zawierajg w ogole zadnych danych - tylko dla-
tego, ze nikt nie ma czasu na ich uaktualnia-
nie. Mam wiedzg techniczng wystarczajaca do
zarzadzania serwisem, ale nie moge poswiecic
czasu na opicke nad kazdg strong. Potrzebo-
walem prostego rozwigzania, ktore umozliwi-
toby cztonkom klubu samodzielne wprowa-
dzanie informacji online.

Dla poczatkujacego uzytkownika naj-
prostszym sposobem aktualizowania strony
WWW jest pisanie kodu w dowolnym edyto-
rze 1 wysylanie plikow na serwer za pomoca
klienta FTP. Niestety, wigkszos¢ ludzi z na-
szego klubu nawet z tym ma kiopoty. Tak
wiec, aby umozliwi¢ jak najwigkszej liczbie
0sob umieszczanie informacji na stronach,
musialem zrobic cos, aby aktualizowanie ich
byto jak najprostsze. Utworzylem baze da-
nych wiadomosci i nadchodzacych wyda-
rzen, pozwalajac uzytkownikom dodawanie
informacji do formularzy internetowych. Nie
znalazlem jednak prostego rozwigzania do
aktualizowania innych stron; przynajmniej
dopoki nie trafitem na program FCKeditor.

FCKeditor to edytor tekstowy rezydujacy na
serwerze 1 dostepny przez zwykle okno przegla-
darki. Integrujac go z serwisem WWW stworzy-

fem wygodne rozwiazanie, umozliwiaja
kownikom edycje ich wiasnych stron
najbardziej niedoswiadczeni uzytko
problemu radzili sobie z edytorem teks
FCKeditor okazaf si¢ wigc narzedziem
prostszym w obstudze, niz oferujace p
funkcje Zope czy srodowiska typ
zwanie polegalo, oczywiscie, na
jak zintegrowac go z serwisem. Sposob
¢ji tego zadania opisuj¢ W niniejszym a

Edytor o petni mozliwosci
FCKeditor (Rysunek 1) ma wszystkie cechy,
ktorych wigkszos¢ ludzi wymaga od narzedzia
do przetwarzania tekstu, w tym takze udo-
stepniajacy wszystkie funkcje pasek narzedzi.
Pod paskiem znajduje si¢ pole tekstowe typu
WYSIWYG. FCKeditor dziata z niemal kazda
przegladarka 1 w kazdym srodowisku.
Instalowany na serwerze, FCKeditor ob-
stuguje najpopularniejsze jezyki stuzace do
tworzenia stron internetowych: PHP, Perla,

FCKeditor KNOW HOW

Najwu;kszq wada programu jest brak doku-

mentacji. Zawiera ona tylko powtarzalne odno-
sniki do dotgczonych do programu przyktadow
(patrz pasek boczny »,Sample Files”). Przykta-
dy te pomagaja wprawdzie zorientowac si¢ w
mozliwosciach programu, takie podejscie do
dokumentacji sprawia jednak, ze aby odkryc,
jak dostosowac program do swoich potrzeb,
trzeba przebrnaC przez sporg ilos¢ kodu.

Instalacja

Najnowszg wersj¢ FCKeditora pobra¢ mozna
ze strony WWW programu [1]. W czasie pi-
sania tego tekstu jest to wersja 2 Release

Przyktadowe pliki

W katalogu _samples znalez¢ mozna kilka przyktadéw wykorzystania kazdego jezyka. Ja uzywam
PHP, wykorzystatem wiec pliki znajdujqce sie w podkatalogu php - skopiowatem jeden z nich do
katalogu gtéwnego FCKeditor. Nastepnie skopiowatem pliki sampleposteddata.php i _sam-
ples/sample.css. Wykorzystatem plik sample2.php i nazwatem go (dla uproszczenia) jimmo-
edit.php. Ten plik bedzie trzeba wezytad i w nim wtasnie nalezy zaczqé wprowadzac jakiekolwiek
zmiany. Zmienitem takze nazwe arkusza styléw na jimmo.css i odpowiednio zmodyfikowatem plik

jimmoedit.php.
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Rysunek 1: FCKeditor — gtéwne okno programu.

Candidate 2. Jezeli korzystasz z serwera Apa-
che dziatajacego pod Linuksem, koniecznie
wybierz wersj¢ RC2, poniewaz poprzednia
powodowata pewne problemy.

Po Ssciggnieciu pakietu instalacyjnego
utworz katalog FCKeditor w katalogu giow-
nym dokumentéw (DocumentRoot) na swo-
im serwerze WWW i rozpakuj pakiet do tego
katalogu. Mozesz zmieni¢ polozenie progra-
mu, ale bedzie to wymagafo wprowadzenia
kilku zmian do plikow konfiguracyjnych
(patrz pasek »Setting the Location”).

Kazdy z dostarczonych z pakietem przy-
ktadow w jezyku PHP (patrz pasek narzedzi
»Sample Files”) demonstruje rézne mozliwo-
sci edytora. Jeden z nich pozwala na przy-
ktad wybrac pasek narzedzi, inny jezyk i tak
dalej. Kazdy ze sktadnikow da si¢ dodac do
dowolnej strony, mozesz wigc zbudowac do-
stosowany do swoich potrzeb edytor, umozli-
wiajacy wybranie kazdej z opcji.

Wybratem jeden z plikow przyktadowych
1 wykorzystalem go jako punkt wyjscia do
tworzenia wiasnej konfiguracji. Wybrany
przeze mnie plik wygladal na najtatwiejszy
do zaadaptowania. W danym przypadku nie
chcialem, aby uzytkownicy mieli mozliwos¢
manipulowania przy konfiguracji samego
edytora, poniewaz jestem zwolennikiem jak
najprostszych rozwiagzan. Wycialem wigc ca-
ty dodatkowy kod. Wytaczytem takze auto-
matyczne wykrywanie j¢zyka. Poniewaz ser-
wis WWW znajduje si¢ w Niemczech, usta-
witem domyslny jezyk niemiecki:

$oFCKeditor->Config 2
['AutoDetectLanguage'] = false ;
$oFCKeditor->Config 2
['DefaultlLanguage'] = 'de' ;

Jezeli konfigurujesz FCKeditor dla potrzeb
swojego srodowiska, wybierz przykiad, ktory
najlepiej pasuje do danej sytuacji i w razie po-
trzeby odpowiednio dostosuj ustawienia.
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Wczytywanie

tekstu do edytora

Pierwszym etapem integracji programu FCKe-
ditor z istniejaca strong WWW jest okreslenie
sposobu wezytywania tekstu do edytora. Atry-
but Value zawiera tekst, ktory pojawia si¢ w
oknie edytora - tekst ten mozna zatem zdefinio-
wac po prostu podajac wartosc atrybutu Value:

$oFCKeditor->Value = 2
'"Twoj tekst' ;

Mozna tu podac pusty ciag znakow - uru-
chomi si¢ wowczas zupelnie pusta strona, ale
jedng z najlepszych funkcji FCKeditora jest
mozliwos¢ edytowania istniejacych stron.
Musimy wigc znaleZz¢ sposob na wstawienie
zawartosci istniejacego pliku do edytora.
Najprostsza metoda to wykorzystanie funkeji
PHP file_get _contents():

$oFCKeditor->Value = 2
file get contents 2
("sciezka do pliku") ;

Uwaga: Funkcja file_get contents() pozwala
wezyta¢ adres URL lub zatadowac plik bezpo-
srednio. Strona wskazywana przez adres URL
moze zawiera polecenia SSI, ptywajgce ramki 1
dowolng liczbe innych elementow. Plik, ktory
pojawi si¢ w przegladarce, moze wigc nie byc¢
doktadnie tym plikiem, ktory naprawde cheesz
edytowac. Moim zdaniem najbezpieczniej jest
unikac podawania adresow URL. Przed przeka-
zaniem nazwy pliku funkeji file get_contents()
upewniam si¢, ze wezytuje ona plik lokalny.

Nawet przy wykorzystaniu tej metody, za-
wartos¢ strony jest w zasadzie statyczna. Po-
trzebny jest nam sposob na dynamiczne
przekazywanie nazwy pliku do wczytania.
Mozna to z tatwoscia osiggnac, przekazujac
nazwe pliku jako czes¢ zapytania:

http://1inux.local/FCKeditor 2
/3immoedit.php?filename= 2
index.html

Nastepnie w skrypcie edytora (w naszym
przyktadzie jest to jimmoedit.php) odczytuje-
my zmienng filename:

$filename = 2
$ GET['filename'];

Nalezy przy tym zachowac ostroznos¢, da
si¢ bowiem utworzy¢ zapytanie, ktore zrobi
znacznie wigcej, niz tylko zaladowanie pliku
na serwer WWW. Ztosliwy uzytkownik mogt-
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Ustalanie potozenia

programu

Cho¢ instrukcja zaleca rozpakowanie pakie-
tu do podkatalogu FCKeditor w katalogu
gtéwnym dokumentéw na serwerze, pro-
gram mozna w zasadzie umiesci¢ w dowol-
nym miejscu. Aby zmieni¢ jego potozenie,
nalezy ustawi¢ wtasno$¢ BasePath obiektu
edytora. Na przyktad w pliku jimmoedit.php
znajduje sie wpis:

$oFCKeditor->BasePath = §§
./FCKeditor/";

Uwaga: wczesniej utworzylismy juz nowq in-
stancje edytora, tu definiujemy wiec atrybut
BasePath dla tej wtasnie instancji (poniewaz
biezqcq instancjq obiektu edytora jest $oFC-
Keditor).

Jezeli przyjrzysz sie komentarzom w przykta-
dzie, zobaczysz, ze wtasnos¢ BasePath okre-
$lana jest na podstawie katalogu _samples.
Nalezy jq okreslic w tym miejscu lub w pliku
tworzqcym klase edytora. W przypadku PHP
bedzie to plik fckeditor.php (oprécz utworze-
nia obiektu FCKeditor, plik fckeditor.php od-
powiada takze za stworzenie kodu HTML,
definiujgcego ramke plywajgcg, w ktérej
znajduje sie edytor, pasek narzedz itd.).
W funkcji konstruktora dla klasy edytora
mozna ustawi¢ atrybut BasePath (oraz pare
innych przydatnych wtasnosci). W tym przy-
ktadzie, poniewaz $ciezka jest bezposrednio
podana w konstruktorze, nalezy wykomento-
wac lub usunq¢ dodatkowy kod z pliku jim-
moedit.php.

Nastepnie trzeba zmieni¢ $ciezke tak, aby
wskazywata potozenie wiasciwego kodu edy-
tora. Definiuje sie to na poczqtku pliku jim-
moedit.php przy uzyciu Sciezki wzglednej:

include ("../../fckeditor.php") ;

Poniewaz plik edytora znajduje sie teraz
w katalogu gtéwnym programu (tym sa-
mym, w ktérym znajduje sie plik fckedi-
tor.php), trzeba usunqgé $ciezke wzgledng.

by na przyktad odczytac plik .htaccess albo do-
wolny inny plik z Twojego systemu. Przed
wezytaniem pliku nalezy wigc zawsze spraw-
dzi¢, czy wartos¢ wpisywana do pola $filename
jest poprawna.

Zmuszanie uzytkownikow do wpisywania
zapytania recznie wymaga od nich najpraw-
dopodobniej zbyt wiele pracy, musimy wigc
pomyslec o prostszym sposobie przekazywa-
nia pliku. Zalezy to od tego, jak dana strona
jest generowana, kto ma prawo do edytowa-
nia stron i tak dalej. W administrowanym
przeze mnie serwisie strony tworzone sg za
pomoca PHP, moge wigc sprawdzic, czy dany
uzytkownik si¢ loguje. Jezeli tak, odsylacz



»Edit this page” zawiera petny adres URL
edytora 1 Sciezke wzgledna do wiasciwego
pliku.

W innym serwisie jest to nieco bardziej
skomplikowane, poniewaz nie korzystam
tam z PHP ani innych jezykow skryptowych,
ktore pomoglyby mi w sprawdzeniu, czy
uzytkownik jest zalogowany. Rozwigzaniem
jest umieszczenie edytora w zabezpieczonym
hastem katalogu na serwerze i wykorzystanie
standardowego uwierzytelniania serwera
Apache. W nastepujacy sposob moge okreslic
nazwe zalogowanego uzytkownika:

$current user = 2
$ SERVER["PHP_AUTH_USER"];

Po sprawdzeniu, ze uzytkownik jest zalo-
gowany, sprawdzam, do jakiej nalezy grupy,
od tego zalezy bowiem, jakie pliki moze edy-
towac. Na przyklad osoba nalezgca do grupy
volleyball (siatkowka) moze edytowac tylko
strony z katalogu o tej samej nazwie. Ponie-
waz nazwy katalogow sa takie same jak na-
Zwy grup, fatwo okreslic¢, ktory katalog jest
wlasciwy. Moge pozniej uzy¢ roznych funkeji
PHP do przeszukania katalogu i utworzenia
(w HTML) listy dostepnych plikow, generu-
jac odpowiednie odsytacze, przekazujgce na-
zwy plikow do edytora. Kluczows zaletg ta-
kiego podejscia jest mozliwos¢ odfiltrowania
wszelkich plikow, do ktorych uzytkownicy
nie powinni mie¢ dostepu lub ktorych nie
powinni edytowac.
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Rysunek 2: Konfiguracja tabeli w HTML.

Korzystanie z edytora

Sam edytor zachowuje si¢ tak samo jak kazdy
inny edytor tekstu. Na przykiad zaznaczajac
fragment tekstu 1 klikajac odpowiedni przy-
cisk mozna zmienic¢ czcionke na pogrubiong
lub kursywe, zmieni¢ rozmiar tekstu itd. Nie
dotyczy to tylko standardowych znacznikow -
FCKeditor pozwala wstawia¢ do znacznikow
rozne style. Program ma nawet tryb edycji
kodu zrodtowego, umozliwiajacy pisanie
bezposrednio w jezyku HTML.

Czy w Twojej firmie jest INTERNET ?

TAK!

Masz z nim wieczne problemy 7

TAK !

Martwisz sie o brak przestrzeni na dysku ?

TAK !

Twoja strona www jest przestarzata ?

TAK!

MY rozwiazemy Twoje problemy

TANIE | SZYBKIE WDROZENIA
NA PLATFORMIE LINUX/UNIX

WWW.BBCREATION.PL
694-238-193, 501- ‘101 206.

Funkejg, ktora naprawde zrobita na mnie
wrazenie, jest edytor tabel. Po kliknigciu od-
powiedniego przycisku wyswietlane jest
okno wyskakujace, zaprezentowane na Ry-
sunku 2. Podobnie jak w innych edytorach
HTML, mozna okresla¢ rozmiar tabeli (za-
rowno liczbe komorek, jak i wymiary w pik-
selach), jej obramowanie, odstepy miedzy
komorkami itd.

Po wstawieniu tabeli mozna modyfikowac
wiele jej wlasnosci. Jezeli zaznaczysz tabele
klikajac ja lewym klawiszem myszy, mozesz
przesuwac jej krawedzie lub narozniki, aby
zmieni¢ jej rozmiar. Kliknigcie tabeli pra-
wym klawiszem umozliwia wstawianie lub
usuwanie wierszy, kolumn i pojedynczych
komorek. Mozna takze dzieli¢ wiersze lub
kolumny, a nawet zmieniac¢ podstawowe wla-
snosci calej tabeli. Inne funkcje umozliwiajg
tworzenie list, dodawanie odsytaczy i obraz-
kow 1 zmiang koloru tla.

Przeglgdanie

plikow na serwerze

FCKeditor udostepnia mechanizm stuzacy do
przegladania plikow na serwerze. Odbywa sig to
przy pomocy »tgcznikow” (connectors) dla roz-
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nych jezykow. Lacznik 1 powigzany z nim kod
dla jezyka PHP znajduje si¢ w katalogu edi-
tor/filemanager/browser/default/connectors/php.

W pliku fckconfig.js nalezy okreslic, z kto-
rego tacznika ma korzysta¢ przegladarka.
Nalezy ustali¢c dwie wartosci: FCKCon-
fig.LinkBrowserURL 1 FCK Config.ImageBrow-
serURL. Domyslnie zmienne te wskazujg na
tacznik dla ASP, trzeba wigc odkomentowac
tacznik dla PHP.

Domyslnie FCKeditor szuka plikow w roz-
nych katalogach, zaleznie od ich typu. Mo-
zesz na przykiad chcie¢ utworzy¢ inny kata-
log dla plikow, a inny dla grafiki. Aby sciezka
nie zalezala od typu zasobow, trzeba zmodyfi-
kowac plik connectors/php/io.php. Najpierw
w funkeji GetUrlFromPath() zmien wiersz

return $GLOBALS 2
["UserFilesPath"] 2
. $resourceType . $folderPath ;

na:
return $GLOBALS 2

["UserFilesPath"] 2
. $folderPath ;
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Nastepnie w funkcji ServerMapFolder()
zmien wiersz

$sResourceTypePath = 2
$GLOBALS["UserFilesDirectory"] 2
. $resourceType . '/' ;

na

$sResourceTypePath = 2
$GLOBALS 2
["UserFilesDirectory"] . '/' ;

Pozniej musisz zmienic¢ Sciezke do plikow
uzytkownikow. Robi si¢ to w pliku connec-
tor.php. Na poczatku pliku znajdziesz odwo-
tanie, ktore wyglada nastepujaco:

$GLOBALS["UserFilesPath"] = 2
'/UserFiles/"' ;

Zmien polozenie na dowolnie wybrany ka-
talog, podajac sciezke wzgledem katalogu
DocumentRoot na serwerze.

Zapisywanie

zmienionego pliku

Po zakonczeniu edycji pliku kliknij przycisk
Submit — wprowadzony tekst zostanie wysta-
ny pod okreslony adres (podobnie jak
w przypadku dowolnego formularza interne-
towego). Domyslnym adresem (action) jest
plik sampleposteddata.php, ktory nazwalem po
prostu posteddata.php.

Jezeli przyjrzymy si¢ blizej przyktadowe-
mu plikowi, do ktorego wysyltana jest zawar-
tos¢ formularza, zorientujemy si¢, ze jego
dzialanie sprowadza si¢ do pobrania zawar-
tosci pola wejsciowego z formularza i wy-
swietlenia jej. Nie ma odwolan do oryginal-
nego pliku - po prostu dlatego, ze zadaniem
przykladow nie bylo odczytywanie tekstu z
plikow. Aby wigc umozliwi¢ skryptowi zapi-
sanie pliku, musimy poda¢ mu jego nazwe.
Zrobifem to, dodajac do formularza ukryta
zmienna:

<input type="hidden" name= 2
"filename" value= 2
"<?=§filename?>">

Wowczas na stronie wysyltania podana jest
informacja, ktory plik zostal zmieniony.

Nalezy zauwazy¢, ze przykladowy skrypt
wysylajacy to tylko baza, na podstawie kto-
rej mozesz stworzy¢ swoj wlasny mecha-
nizm zapisywania pliku. Ponizszy wiersz w
przyktadowym pliku usuwa wszystkie doda-
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ne do formularza odwrdcone ukosniki i kon-
wertuje znaczniki HTML na encje tego je-
zyka:

$postedvalue = 2
htmlspecialchars 2
( stripslashes( $value ) ) ;

Oznacza to, ze wszystkie znaczniki tracg
swoje szczegOlne znaczenie. Na przyklad
znak mniejszosci (<) przeksztalcany jest na
&lt;. Dzieje sig¢ tak po to, aby mozna byto zo-
baczy¢ wygenerowany kod HTML. W prze-
ciwnym przypadku kod ten jest interpreto-
wany przez przegladarke.

Cho¢ dobrze nadaje si¢ to do celow de-
monstracyjnych 1 testowych, w rzeczywi-
stosci nie widz¢ wigkszego sensu w wy-
swietlaniu kodu HTML, zwtlaszcza jesli
mamy do czynienia z mafo zaawansowany-
mi technicznie uzytkownikami. Mozesz
natomiast zrobic to, co ja: pod formula-
rzem utworzy¢ formularz z podgladem, za-
wierajacy jeden przycisk, stuzacy do zapi-
sywania pliku.

Pamigtaj, ze po zapisaniu pliku jego star-
sza wersja nie jest juz dost¢pna. Aby zapo-
biec nieodwracalnym zniszczeniom, w kaz-
dym katalogu utworzylem podkatalog archi-
ve. Przed zachowaniem pliku, kopiuje do te-
go podkatalogu plik oryginalny, dodajac do
nazwy pliku czas jego zapisania. Jezeli wigc
ktos zepsuje cos w pliku, mozna z tatwoscia
odtworzy¢ oryginat.

Nalezy takze uwzgledni¢ srodowisko,
w ktorym wyswietlany bedzie dany plik.
W przypadkach, gdy jest on wczytywany
bezposrednio, uzytkownik mogiby dodac
polecenie SST albo kod PHP, aby zdoby¢ do-
step do nieprzeznaczonych dla niego pli-
kow. Przed zapisaniem kodu nalezy go wigc
przeanalizowac.

W tym momencie zapisanie pliku jest bar-
dzo proste. Nazwa pliku znajduje si¢ w zmien-
nej Sfilename, a jego zawarto$¢ — w zmiennej
$ECKeditorl. Do zapisania pliku nalezy wyko-
rzysta¢ odpowiednig funkcj¢ PHP.

Konfiguracja edytora
Wyglad 1 funkcje edytora mozna dostosowac
do okreslonego serwisu WWW. Mozna na
przyklad uzy¢ wiasnego arkusza stylow. Do-
myslnie edytor korzysta z arkusza _sam-
ples/sample.css, do ktorego pliki przyktadowe
odwoluja si¢ za pomocg Sciezki wzgledne;j
(../sample.css).

Wydawato mi si¢ na przykiad, ze domysl-
ny pasek narzedzi ze wszystkimi tymi

WWW.LINUX-MAGAZINE.PL

KNOW HOW FCKeditor

wspanialymi funkcjami to troche za duzo
dla moich uzytkownikow. Szukalismy prze-
ciez jak najprostszego sposobu edytowania
plikéw online, trzeba wigc bylo jakos ogra-
niczy¢ dostepne opcje. FCKeditor udostep-
nia domyslnie dwa rozne zestawy narzedzi:
domyslny (Default) i podstawowy (Basic).
W zestawie podstawowym znajduje si¢ zale-
dwie szes¢ opcji — za malo jak na nasze po-
trzeby. PotrzebowaliSmy rozwigzania po-
sredniego.

Na szczescie FCKeditor pozwala w bardzo
prosty sposob zmienic liste dostepnych na-
rzedzi. Paski narzedzi zdefiniowane sa w pli-
ku fckeonfig.js:

FCKConfig.ToolbarSets 2
["Basic"] = [ ... 13

Najprostszg metoda utworzenia wiasnego
paska narzedzi jest skopiowanie istniejgcego
paska, nadanie mu nowej nazwy i dodanie
lub usuniecie narzedzi odpowiednio do po-
trzeb. W nawiasach kwadratowych znajduje
si¢ lista funkeji, udostepnianych na danym
pasku. Dodajac nowa par¢ nawiasow kwadra-
towych, mozna wstawi¢ separator miedzy ze-
stawami narzedzi (pamigtaj o oddzieleniu
ich przecinkami). Aby dodac nieco mniejszy
separator, wystarczy wpisac znak -' wewnqtrz
zestawu narzedzi.

Podsumowanie

FCKeditor ma wprawdzie znacznie wigcej
funkeji, ale informacje zawarte w niniejszym
tekscie powinny wystarczy¢ do rozpoczecia
pracy z tym programem. Przegladajac rozne
pliki konfiguracyjne znajdziesz wiele opcji,
umozliwiajacych dostosowanie aplikacji do
wlasnych potrzeb. m

Dodatkowe informacje

[1] Strona programu FCKeditor:
www.fckeditor.net

Dodatkowe informacje

James Mohr odpowiada za monitorowanie
kilku centréw danych dla dziatajgcej w Co-
burgu w Niemczech firmy, dostarczajqcej
rozwiqzania informatyczne dla przedsie-
biorstw. Prowadzi strone WWW z podreczni-
kiem do Linuksa, http://www.linux-tutorial.in-
fo, i jest autorem kilku ksigzek i wielu artyku-
tow na rézne tematy.



