LINUX USER Metapixel

Metapixel tworzy efektowne fotomozaiki ze zbioru zdje€ eyfrowych.

OLIVER FROMMEL

apewne kazdy Czytelnik miaf oka-

zj¢ ogladac duzg grafike zbudowana

z mniejszych zdjec [1]. Taka praca
nosi nazwe fotomozaiki [2]. Podobnie jak
zwykia grafika skiada si¢ z pikseli, fotomo-
zaika budowana jest z malutkich zdjec. Aby
dostrzec efekt, fotomozaike musimy ogladac
z pewnej odlegtosci.

Oczywiscie, fotomozaike kazdy moze
zbudowac recznie; zajetoby to jednak mno-
stwo czasu i1 bytoby bardzo trudne. Autor
takiej pracy musiatby najpierw przejrzec
oryginalne zdjecia, a nastepnie posortowac
je pod wzgledem koloru i gradacji. Uzyt-
kownicy Linuksa maja do dyspozycji pro-
ste narzedzie dzialajace z wiersza polecen,
ktore samo wykonuje t¢ zmudng prace.
Metapixel [3] Marka Probsta analizuje ko-
lekeje zdje¢ cyfrowych 1 buduje z nich je-
den obraz.

Przygotowanie narzedzi

Program tatwo jest zainstalowac — wymaga
tylko bibliotek JPEG i PNG oraz odpo-
wiednich bibliotek deweloperskich. Dota-
czony do pakietu skrypt pomagajacy
w przygotowaniu kolekeji zdje¢ cyfrowych
dodatkowo wymaga Perla, ale przeciez kaz-
dy zwykly uzytkownik Linuksa ma go i tak
zainstalowanego w systemie. Po rozpako-
waniu wykonujemy polecenia make 1 su -
¢ make install, co spowoduje umieszczenie
plikow wykonywalnych oraz podrecznika
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w odpowiednich katalogach systemowych.
Jesli chcemy zmienic Sciezke instalacji,
przed wykonaniem powyzszych krokow
wystarczy zmieni¢ parametr PREFIX
w pliku Makefile.

Zeby mozaika wygladala dobrze, po-
trzebna jest duza kolekcja zdjec cyfrowych.
Metapixel musi dysponowac wystarczajaco
duzym zasobem materiatu zrédiowego tak,
aby dobrze odzwierciedli¢ kolory i krawe-
dzie w budowanym obrazie. Najlepiej, zeby
zdje¢ bylto kilka tysiecy. Efekt uzyskany
z kilkuset zdje¢ moze nie by¢ satysfakcjo-
nujacy.

W naszych kolekcjach zdjecia miewaja
rozne wymiary, dlatego najpierw trzeba je
przeskalowa¢ — trudno byloby zbudowac
mozaike z kostek o roznej wielkosci. Te
cze$¢ pracy robi za nas skrypt w Perlu meta-
pixel-prepare. Skrypt wymaga podania kata-
logu z kolekeja zdjec 1 katalogu docelowe-
go, W ktorym maja si¢ znalez¢ przeskalowa-
ne pliki:

metapixel-prepare kolekcja zdjecz
zdjecia_do_mozaiki

Opcja -r (od ,rekursywnie”) informuje
program, ze maja by¢ przeszukiwane row-
niez podkatalogi. O ile nie okreslimy ina-
czej, skrypt skaluje zdjecia do wielkosci
120x120 pikseli. Zeby uzyska¢ zdjecia wy-
nikowe o innej wielkosci, uzywamy para-
metrow -width (szerokos¢) 1 -height (wyso-
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kos¢). Narzedzie informuje o postepie
prac przez wyswietlanie kropek na ekra-
nie. Zwro¢my uwage, ze skrypt nie tylko
skaluje zdjecia, ale rowniez analizuje ich
kolory 1 kontrast, co pomaga potem pro-
gramowi Metapixel w zbudowaniu mozai-
ki. Skrypt zapisuje te dane w katalogu do-
celowym, w pliku tables.mxt. Dla zaintere-
sowanych: jest to plik tekstowy w dziwnej
odmianie formatu Lisp. Dostepna jest
rowniez opcja -debug, ktora pomaga w zlo-
kalizowaniu zrodta problemu, gdy skrypt
konczy prace w sposob awaryjny.

Krocie kropek

Po przygotowaniu kolekeji obrazkow moze-
my przejs¢ do tworzenia mozaiki. W naj-
prostszym wydaniu polega to na wskazaniu
pliku szablonu, pliku wyjsciowego oraz ka-
talogu z kolekcja zdjec. W nastepujgcym
przykiadzie program pobiera zdjecie flo-
wer.jpg 1 tworzy mozaike flower-mosaic.png
z kolekeji zdje¢ w katalogu mpix.

metapixel -metapixel flower.jpg2
flower-mosaic.png -library mpix

Opcja -metapixel kaze programowi utwo-
rzy¢ fotomozaike w taki sposob, aby jej ele-
menty nie zachodzily na siebie. Efekt moz-
na zobaczy¢ na Rysunku 1.

Jesli ta mozaika nie wzbudza naszego za-
chwytu, to dlatego, ze jej rozdzielczosc jest
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zbyt mala. Zeby nasza praca prezentowala
si¢ jak najlepiej, przede wszystkim musimy
ustali¢ relacje miedzy wielkoscig szablonu
a wymiarami poszczegolnych plikow. Jesli
szablon jest zbyt maty — a wiec jesli zdjec
sktadowych nie miesci si¢ wiele — jego mo-
tyw trudno bedzie rozpoznaé. Z drugiej
strony, jesli poszczegolne kostki sg zbyt
male, tracimy efekt mozaiki. Motyw szablo-
nu rozpoznamy latwo, ale trudno bedzie
odczytac zawartosc zdjec sktadowych.
Wymiary obrazu docelowego dobieramy
pod katem produktu finalnego. Drukowane
mozaiki wygladaja dobrze dopiero w du-
zych formatach. To zas oznacza, ze zdjecie
w postaci komputerowej musi by¢ odpo-
wiednich wymiaréow. Na przyklad, jesli
chcemy utworzy¢ mozaike w formacie DIN
A3 (a to weale nie jest jeszcze duzy format),
zdjecie-szablon musi mierzy¢ przynajmnie;j
4000 na 6000 pikseli. Moze zajs¢ koniecz-
nos¢ przeskalowania pliku graficznego
wzwyz w programie Gimp. W przypadku
takich wymiarow mozaika bedzie miala
szerokosc 33 kostek. Na Rysunku 2 pokaza-
no fadniejszg mozaike zbudowang z wigk-
szego szablonu. Rysunek 2: Lepsza fotomozaika: wiecej jest kostek i daje sie odczytaé wiecej szczegétéw.
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Rysunek 3: Zdjecia skiadowe w kolazu nachodzq na siebie.

Nachodzqce

na siebie zdjecia

Jesli mimo duzej liczby zdjec skiadowych
1 wiasciwej wielkosci pliku szablonu efekt
nie jest zadowalajgcy, mozemy sprobowac
uzy¢ dodatkowych mechanizméw ofero-
wanych przez narzedzie Metapixel. Na
przyktad, zeby obraz wynikowy byt wydaj-
niejszy, zdjecia skfadowe mozna nakiadac
na oryginalne zdjecie nawet wtedy, gdy
niezupelnie tam pasujg. Nazwa wymaga-
nej do tego opcji jest bardzo odpowiednia:
~cheat.

Ewentualnie mozna wybra¢ inny rodzaj
mozaiki, ktory autorzy programu Metapi-
xel okreslajg mianem kolazu. W tym wa-
riancie zdjecia sktadowe mogg na siebie
zachodzi¢. Aby uzyskac taki efekt, do wy-
wolania programu dodajemy opcje >-col-
lage:

metapixel -collage flower.jpg 2
flower-collage.png -Tibrary mpix

Efekty pokazano na Rysunku 3.
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Kiedy juz skonczymy eksperymentowa-
nie, najodpowiedniejsze ustawienia moze-
my zapisac¢ w pliku ~/.metapixelrc. Na przy-
kiad, mozemy tam ustawi¢ katalog z kolek-
cja zdje¢ (stowo kluczowe library-directory
plus nazwa katalogu w cudzystowie). Po-
szczegllne opcje umieszczamy w nawia-
sach. W paczce kodu zrodtowego znajdzie-
my przyktadowy plik konfiguracyjny.

Uwaga na patenty

O ile archiwum zdjec jest odpowiednio du-
ze, Metapixel pozwala nieduzym nakiadem
pracy tworzy¢ bardzo fadne mozaiki. Musi-
my jednak zdawac sobie sprawe z istnienia
aspektow prawnych zwigzanych ze stosowa-
ng tutaj technologig [4]. Fotomozaiki sg ob-
jete kilkoma patentami nalezacymi do fir-
my Runaway Technologies [2]. Jak to z pa-
tentami bywa, ich obecno$¢ moze miec roz-
ne skutki praktyczne w zaleznosci od inter-
pretacji 1 jurysdykeji. Na pewno efektow
uzyskanych za pomocg programu Metapi-
xel nie mozna dystrybuowac na zasadach
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komercyjnych. Dodatkowe informacje
0 patentach na oprogramowanie mozna
znalez¢ na stronie [5].

INFO

[1] Fotomozaika na oktadce niemieckiego
magazynu  Spiegel:  http://www.spie-
gel.de/static/epaper/SP/2001/39/RO-
SPANZ20010390001-312.jpg

[2] Termin , photomosaic” (fotomozaika) jest
zastrzezonym znakiem towarowym firmy
Runaway Technologies Inc. Firma opa-
tentowata takze wtasne oprogramowanie
do budowania takich obrazéw oraz utrzy-
muje, ze posiada patent na ogdlne wraze-
nie i efekt fotomozaiki. http://www.photo-
mosaic.com/

[3] Metapixel: http://www.complang.tuwien.
ac.at/~schani/metapixel

[4] Patenty obejmuijqce fotomozaiki:
http://www.photomosaic.com/rt/patent-in-
dex.html

[5] Wiecej informaciji o patentach na oprogra-
mowanie: http://swpat.ffii.org/



