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Jesli korzystamy z menedzera logowania,
np. KDM lub GDM, wpis uruchamiajgcy
JWM mozemy doda¢ do menu tego mene-
dzera.

Pierwsze kroki
Przed pierwszym uruchomieniem JWM
dobrze jest przygotowa¢ przynajmniej plik
konfiguracyjny z wpisem menu urucha-
miajagcym terminal. Po zainstalowaniu
oprogramowania globalny plik konfigura-
cyjny znajduje si¢ w katalogu /usr/local/etc.
Plik system.jwmrc kopiujemy do wiasnego
katalogu domowego 1 zmieniamy jego na-
zwe na jwmrc. Nastepnie otwieramy plik w
edytorze 1 w 7 linijce zmie-
niamy wpis xwsh na nazwe

alny pulpit lub wystac je na spod pulpitu bie-
zacego. Mozna tez oby¢ si¢ bez myszy - J[WM
obstuguje klawisze skrotow bardzo podobne
do tych znanych z KDE. Na przykiad, kom-
binacja [Alt]+[Tab] stuzy do przelaczania
miedzy oknami biezacego pulpitu, zas
[Alt]+[F4] zamyka aplikacje.

Konfiguracja menu

Za pomocy pliku konfiguracyjnego moze-
my dostosowa¢ dziatanie JWM do wia-
snych wymagan; konfiguracja standardowa
trafia chyba tylko w wymagania programi-
stow JWM. Przede wszystkim trzeba skon-
figurowa¢ menu z aplikacjami zainstalo-
wanymi w systemie. Menu
moze zawiera¢ podmenu,

ulubionego terminala, np.
xterm lub konsole.

Po wykonaniu tych wstep-
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wpisy uruchamiajgce progra-
separatory oraz we-
wnetrzne wywolania JWM.

nych czynnosci, mozemy juz
uruchomi¢ JWM w tej pod-
stawowe] konfiguracji.

Na dole ekranu widoczny
jest zasobnik z menu, zmie-
niaczem pulpitow, wskaznikiem obcigzenia
procesora oraz zegarem. Podczas pracy po-
srodku tego paska JWM wyswietla aktywne
programy.

7 menu wybieramy pozycje Terminal, co
powoduje uruchomienie aplikacji wskazanej
w edytowanym wczesniej pliku konfiguracyj-
nym. Dekoracje okien przypominajg te zna-
ne z menedzera FVWM [2]. Pasek tytulowy
okna zawiera przyciski do minimalizowania,
maksymalizowania i zamykania okna. Po le-
wej stronie jest tez dostepna ikona, ktorej
kliknigcie prawym przyciskiem myszy powo-
duje otwarcie menu okna. Za pomocg tego
menu mozemy przenies¢ okno na inny wirtu-

Listingu 1.

Rysunek 2: Menu Start
zdefiniowane na

Za pomocg tych ostatnich
mozna na przyktad zamknac
JWM. Obecna wersja nie
umozliwia  zrestartowania
menedzera okien z poziomu
menu. W naszych testach wybranie takiej
opcji powodowato bigd programu JWM.
Na Listingu 1 przedstawiono prosty kod,
w wyniku interpretacji ktorego powstaje
menu widoczne na Rysunku 2.

Pierwsza linijka informuje o tym, ze za
chwile nastapi definicja menu JWM. W ko-
lejnej widzimy wpis uruchamiajgcy termi-
nal xterm. Oprocz ety-
kiety ekranowej (la-
bel=,,xterm”) widzimy
tutaj takze wskazanie
pliku ikony — icon=,konsole.xpm”. Zeby
JWM mogt znalez¢ ikong, musi ona znajdo-
wac si¢ w katalogu ikon — w tym przypadku

Listing 1: Przyktad menu JWM

<RootMenu label="Start" icon="start.xpm">

<Program icon="konsole.xpm" label="xterm">xterm</Program>

<Menu icon="folder.xpm" Tabel="Internet">

<Program icon="mozilla.xpm" label="Firefox">firefox</Program>

<Program icon="mozilla-mail.xpm" label="Thunderbird">thunderbird</Program>
<Program icon="1licq.xpm" label="Licq">1icq</Program>

</Menu>

<Separator/>

<Restart icon="reload.xpm"/>
<Exit icon="exit.xpm"/>
</RootMenu>

<Icons>

<IconPath>$HOME/. jwm pics</IconPath>

</Icons>
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SHOME/ jwm_pics. Menedzer okien obstu-
guje tylko pliki graficzne w formacie xpm.
Aby wykorzysta¢ wczesniej zainstalowane
ikony, za pomocg programu convert konwer-
tujemy pliki PNG z katalogu /usr/share/icons
do wymaganego formatu i zapisujemy je
w katalogu /home/username/.jwm_pics. Wpis
<Separator/> zostaje zinterpretowany jako
linia rozdzielajgca inne wpisy menu.

W przyktadowym listingu zmieniliSmy
takze domyslng etykiete przycisku menu
(JWM). Wpis label=,,Start” zamienia j3 na
napis Start (Rysunek 3).

Wyglad zasobnika
Wyglad zasobnika modyfikowany jest wpi-
sami znajdujacymi si¢ miedzy znacznikami
<Tray> 1 </Tray> w pliku .jwmrc. Mozna
zmienia¢ wyglad, wielkos¢ oraz kolor pane-
lu - przyktad widzimy na Listngu 2.
Definicja autohide=,,false” w linijce 1 wy-
tacza funkcje ukrywania zasobnika. Zmia-
na opcji na autohide=,,true” spowoduje, ze
zasobnik bedzie automatycznie ukrywany,
gdy tylko wskaznik myszy znajdzie si¢ z da-
la od dolnej krawedzi ekranu. Wpis Font
stuzy do ustawiania czcionki. Mniej znane
nazwy czcionek mozna wyszukac za pomo-
cg narzedzia xfontsel. Parametr Width defi-
niuje szerokos¢ zasobnika (przynajmniej
320 pikseli), Height — jego wysokos¢ (od
8 do 128 pikseli), a Alignment — wyrownanie
w poziomie (left, center lub right).
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Rysunek 3: JWM ze zmodyfikowanym przyciskiem Start w zasobniku.

Ustawienie szerokosci na 0 spowoduje, ze
zasobnik zajmie calg szerokos¢ ekranu.
Wartosci kolorow Foreground oraz Backgro-
und mozna wpisywaC w postaci wartosci
szesnastkowych (jak w kodzie HTML) lub
za pomocg nazw. Nazwy kolorow rozpozna-
wane przez system mozemy wyswietli¢ po-
leceniem showrgb | less. Wartosci szesnast-
kowe najprosciej wybiera si¢ programem
kcolorchooser.

Utatwiamy sobie zycie
Domyslnie w JWM okna znajdujace si¢ pod
wskaznikiem myszy uaktywniajg si¢ same.
Jesli wolimy uaktywnia¢ okna kliknigciem,
zamieniamy stowo sloppy na click w nastepu-
jacej linijce:

<FocusModel>s1oppy</FocusModel>

Gdy nie wystarczajg nam cztery pulpi-



ty, mozemy zwigkszyc¢ ich liczbe w linijce
<DesktopCount >4 </DesktopCount>. Wpi-
sana wartos¢ musi si¢ miesci¢ w przedzia-
le 1-8.

W menedzerze JWM domyslnie zdefi-
niowano pewne klawisze skrotow. Mozna
tez zdefiniowac wtasne, dodajac je na kon-
cu pliku jwmrc. W definicjach klawiszy
skrotow stosowana jest nastepujaca skiad-
nia:  <Key mask=,Klawisz specjalny”
key=,,Klawisz”>Dzialanie</Key>. Kla-
wisz specjalny to albo A (czyli [Alt]), C

([Ctrl]), albo § ([Shift]). Linijka o tresci
<Key mask=,,A” key=,F4”>close</Key>
zawarta w pliku .jwmrc oznacza, ze okna
mozna bedzie zamykac kombinacjg klawi-
szy [Alt]+[F4].

Aby kombinacja klawiszy uruchamiata
aplikacje, jako ,Dziatanie” wpisujemy sto-
WO exec:, a po nim nazw¢ programu. Na
przyklad, obecnos¢ linijki <Key mask=,,C”
key=,,T”>exec:xterm</Key> daje taki sku-
tek, ze kombinacjg klawiszy [Ctrl]+[T]
mozna uruchomic program xterm.

Listing 2: Konfiguracja zasobnika

<Tray autohide="false">

<Width>500</Width> <!- Tray width (Default 1024) ->
<Height>20</Height> <!- Tray height (Default 28) ->

<Alignment>center</Alignment>

<Foreground>black</Foreground>
<Background>#DCDAD5</Background>
<ActiveForeground>black</ActiveForeground>
<ActiveBackground>#8899AA</ActiveBackground>

</Tray>
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Podsumowanie

JWM jest malo wymagajacym, ale nadspo-
dziewanie funkcjonalnym menedzerem
okien. Jesli nie obawiamy si¢ konfiguro-
wania przez edytowanie pliku tekstowego,
z fatwoscig dostosujemy JWM do wiasnych
wymagan. Poniewaz opisywany program
jest aktywnie rozwijany, prawdopodobnie
wkrotce pojawi si¢ rozwigzanie wspomnia-
nego problemu, ktory zauwazyliSmy przy
probach restartu menedzera z poziomu
menu.

INFO

[1] Strona programu JWM:
http://joewing.net/programs/jwm/in-
dex.shtml

[2] Strona programu FVYWM:
http:/www.fvwm.org/

[3] Konfiguracja programu JWM:
http://joewing.net/programs/jwmj/con-
fig.shtml
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