WPALCOW

Edytor Vim potrafi obstuzy¢ szereg sztuczek, pozwalajgcych oszczedzi¢
nieco wpisywania z klawiatury. W tym artykule
przyjrzymy sie wybranym technikom, utatwiajgcym

zycie osobom programujgcym w jezyku Perl.

MICHAEL SCHILLI

o

adna decyzja w zyciu programisty

nie jest tak wazna i nieodwracalna

jak wybor edytora tekstow. Gdy
ktos raz zdecyduje si¢ na Vi lub Emacs, z re-
guly pozostaje przy tym wyborze i bedzie
probowal wycisng¢ maksimum wydajnosci ze
swojego ulubionego narzedzia. Bardziej efek-
tywne wykorzystanie edytora pozwala nie
tylko zredukowac ryzyko wystapienia scho-
rzen wywolanych napigciem miesni nad-
garstka, lecz pozwala pisac szybciej 1 unikac
biedow.

Podswietlanie sktadni

Podswietlanie stow kluczowych i konstruk-
¢ji jezyka w kodzie programu jest doskona-
tym mechanizmem wspomagajacym prace
programisty, pozwalajacym nieco 0szcze-

Jesli edyt
bez odpowiedniego rozszerzenia
nazwy oraz sekwencji wywoltujace;j
interpreter Perla, mozna edytorowi
Vim wskazac, ze ma do czynienia ze
sktadnig Perla, wywolujac polece-
nie :set filetype=perl.

Skréty

Programisci wierni jednemu jezyko-
Wi programowania zauwaza po pew-
nym czasie, ze pewne sekwencje zna-
kow wpisuja czesciej od innych. Jako
zagorzaly  zwolennik  modutu
Log::Log4perl, nie pamigtam, ile ra-
zy wpisywalem cigg znakow use
Log::Log4perl
qw (-easy);. Na
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Rysunek 1b: ...i wlgczonym pod-
Swietlaniem sktadni.
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- zostanie wpisany taki skrot, po ktorym nasta-
pi znak spacji lub przejscia do nowego wier-
sza, Vim automatycznie rozwinie dany ciag

znakow do odpowiedniego wywola-
nia modufu Log4perl. Innym sposo-
bem wprowadzania diuzszych se-
kwencji tekstowych za pomoca skro-
tu jest wstawianie zawartosci pliku:
:abbul4p<BACKSPACE> <ESC>:r
~/.tmpl_14p <RETURN>. To pole-
cenie nakazuje, aby skrot ul4p powo-
dowat wstawienie w jego miejsce za-
wartosci okreslonego pliku.

Makra

klawiaturowe

Makra mozna wykorzysta¢ miedzy
innymi do powtarzania czgstych
operacji modyfikujgcych rozne,
nieciagle obszary tekstu. Rysunki
2a 1 2b przedstawiajg trzy nagiow-
ki funkeji, ktore chciatbym wyod-
rebnic, wstawiajgc znaki komenta-
rza (#).

W tym celu wymagane s3 naste-
pujace dzialania: najpierw wyszu-
kiwany jest cigg znakow sub za po-
moca sekwencji /sub, nastepnie
uruchamiany jest rejestrator

makr a, wpisywane sa znaki komentarza
przed 1 po wierszu nagtowka funkc;ji 1 wylg-



czany jest rejestrator makr. Nastepnie za
pomoca n wyszukiwane jest kolejne wystg-
pienie ciggu znakow sub 1 powtarzane jest
wywolanie makra za pomoca @a. Liste po-
lecen realizujacych te funkcje przedstawia
Listing 1.

Wiersze ze znakami komentarza mozna
wstawi¢ rowniez od razu przy zdefiniowaniu
nowej funkcji. W tym celu mozna zdefinio-
wac skrot klawiaturowy, przypisujac go na
przykiad klawiszowi F w nastepujacy sposob:
:map F o<ESC> 43i# <ESC>yyosub { <EN-
TER><ESC> Pk§i. Teraz po nacisnieciu
klawisza F w trybie polecen, Vim wstawi na-
glowek funkeji, po czym przefaczy si¢ w tryb
wprowadzania 1 ustawi kursor w odpowied-
nim miejscu, oczekujac na wprowadzenie na-
zwy nowej funkeji.

Dziwny zestaw literek w definicji map to
jednoklawiszowe polecenia trybu polecen
edytora vi, starzy wyjadacze z pewnoscig je
rozpoznaja. Liczba znakow # wstawianych
do wyodrebnienia nagtowka funkeji to kwe-
stia gustu. W przykladzie stosuje 43. Mapo-
wanie polecen to doskonata technika w przy-
padku czgsto powtarzajacych si¢ sekwencji
czynnosci, jak na przykiad wpisywanie na-
glowkow funkeji. W ten sam sposob mozna

Listing 1: Polecenia Vim

# Wyszukiwanie ciagu 'sub'
/sub

# Rozpoczecie nagrywania

# makra a

qa

# Wstawienie wiersza przed?
znalezionym wierszem,

# PrzejsScie do trybu polecen
0<ESC>

# Wstawienie 20 znakow '#'
201 #<ESC>

# Skopiowanie wiersza

yy

# PrzejsScie w dot o jeden wiersz
# Wstawienie skopiowanego wiersza
# ponizej biezacego.

Jp

# Wytaczenie nagrywania makra
q

# Wyszukanie kolejnego2
wystapienia ciaggu 'sub'

n

# Odtworzenie makra 'a'

@a

# ... powtdrzenie.

Perl: Sztuczki z programem Vim

wpisywac inne czgsto spotykane sekwencje,
na przyklad kod zbierajacy parametry funk-
cjimy (.)=@ ;.

Inng powszechnie stosowang sekwencjg
polecen jest zapi-
sywanie pliku za
pomoca ‘w oraz
sprawdzanie po-

PROGRAMOWANIE

znak '$'. Polecenie :set nolist przywraca do-
myslny tryb wyswietlania.

Wspomniana wczesniej opcja shiftwidth
ma jeszcze jedno znaczenie: w polgczeniu
Z 0pcja cin-
dent pozwala
zaoszczedzic
duzej ilosci

prawnosci sktad-
ni skryptu perl -
¢ script.pl. Przy-
piszmy wykony-
wanie tych zadan
poleceniu X try-
bu polecen edytora: :munoremap X :w<En-
ter>:Iperl ¢ % <Enter>.

Rysunek 4a: Blok kodu
ujety w nawiasy klamrowe

i kursor ustawiony na po-
czqtku bloku.

Wciecia

Dyskusje na temat zalet i wad zasady do-
konywania wcig¢ w kodzie programow
praktycznie nie maja konca. Gdzie
umieszcza¢ nawiasy klamrowe? O ile zna-
kow nalezy wcina¢ zagniezdzony kod?
Uzywac spacji czy znakow tabulacji? Kaz-
dy programista ma swoje preferencje, Vim
umozliwia dostosowanie opcji do wiasnych
potrzeb.

Wecigcia z uzyciem znakow tabulacji to
kwestia gustu. Wielu programistow unika
ich z zasady. Gdy ustawimy opcje :set
expandtab, Vim przeksztalci znaki tabulacji
na spacje. Mozna skonfigurowac liczbe spa-
¢ji, na ktore bedzie przeksztalcony jeden
znak tabulacji: :set shiftwidth=4.

Nie nalezy jednak pochopnie uaktywniac
opcji expandtab, trzeba wezesniej wzig¢ pod
uwage mozliwe konsekwencje. W przeciw-
nym wypadku moze czekac niespodzianka,
na przyktad przy edycji plikow Makefile.
Cele posrednie programu make sa definio-
wane jako polecenia wcigte za pomocg zna-
ku tabulacji. Zastgpienie tych znakow spa-
cjami spowoduje zgtoszenie biedu skladni.
Aby tego unikna¢, nalezy wiaczy¢ autode-
tekeje typu pliku przez Vim za pomocg au-
tocmd 1 opcje expandtab aktywowac tylko dla
plikow Perla:

:filetype on
:autocmd FileType §§
per] :set expandtab

Aby kontrolowac tego typu sytuacje, moz-
na postuzy¢ si¢ poleceniem :set list, ktore po-
woduje wizualizacje w Vimie znakow niedru-
kowanych. Znak tabulacji jest przedstawiany
jako "I, a znak konca wiersza jako niebieski
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wpisywania.
Po wpisaniu
warunku 1f
(Sreally)  {
1 nacisnieciu
klawisza En-
ter, Vim wykona wcigcie zgodnie z ustawie-
niami opcji shiftwidth oraz expandtabs. Gdy
zostanie wpisany znak } i naci$niety Enter,
Vim automatycznie przesunie zamykajacy
nawias klamrowy w lewo, na poczatek wier-
sza. W przypadku niektorych plikow to za-
chowanie edytora nie jest pozadane, nalezy
wigc zdefiniowac autopolecenie identyfiku-
jace typ pliku 1 ustawiajace t¢ opcje tylko dla
odpowiednich przypadkow: :autocmd FileTy-
pe perl :set cindent

Czasem trudno zorientowac sig¢, ze seg-
ment kodu powinien by¢ wcigty, zanim nie
wpiszemy calosci. W tym przypadku nalezy
umiesci¢ kursor w nawiasach klamrowych
bloku, ktory ma by¢ weiety (Rysunek 4a), po
czym przejs¢ do trybu polecen 1 nacisnac na-
stepujaca sekwencje klawiszy: >i{, co spo-
woduje wcigcie zawartosci bloku ujetego
w nawiasy klamrowe o liczbe¢ spacji okreslo-
ng opcja shiftwidth (Rysunek 4b).

Opcja :set smarttab ustawia kolejng funkcje
korzystajaca z opcji expandtab: nacisnigcie kla-
wisza Backspace z kursorem ustawionym
przed pierwszg literg weigtego wiersza kodu
spowoduje usunigcie znakow weigcia do po-
czatku wiersza, natomiast nacisnigcie klawisza
Tab przesunie tekst w prawo o odpowiednig
liczbe znakow bez uzywania znakow tabulacji.

Aby przenies¢ kursor pomiedzy otwieraja-
cym a zamykajacym blok nawiasem klamro-
wym, wystarczy ustawi¢ kursor na jednym
z tych nawiasow i nacisng¢ klawisz % w try-
bie polecen. Dzigki temu latwo odszukac
brakujace nawiasy klamrowe w przypadku
biedu sktadni Perla.

Uzytkownicy klawiatur w uktadzie amery-
kanskim, chcacy wprowadzic¢ znaki spoza ta-
beli znakéw (na przyklad znak A), moga
w trybie wprowadzania zastosowa¢ odpo-
wiedni kod, w tym przypadku Ctrl-K A :. Li-
ste dostepnych kodow znakow niestandardo-
wych mozna uzyska¢ wywolujac polecenie
cdigraphs.

Rysunek 4b: Po wywotaniu
polecenia i{ cata zawar-
tos$¢ bloku jest przesuwana
w prawo.
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Na dobry poczqtek

Skrypt tmpl z [5] zawiera narzedzia przydat-
ne podczas tworzenia zupelnie nowego
skryptu w Perlu. Na przykiad § tmpl -p cool-
tool utworzy nowy plik o nazwie cooltool. Jak
widac¢ na Rysunku 5 skrypt umieszcza w ta-
kim pliku kilka wierszy naglowka, wiacza
kilka typowych modutow, nieco kodu anali-
zujacego opcje wywolania skryptu oraz wy-
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Rysunek 5: Szkielet nowego skryptu o nazwie
cooltool utworzony przez skrypt tmpl.

swietlanie tekstu pomocy. Skrypt tmpl od-
czytuje parametry swojego dzialania (jak
nazwisko autora tworzonego pliku) z pliku
.tmpl zapisanego w katalogu domowym
uzytkownika.

Szkielet skryptu cooltool juz potrafi robic
dwie rzeczy: po wywotaniu § cooltool -v zo-
stanie wypisana informacja o wersji, zapisa-
na w zmiennej SCVSVERSION automatycz-
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nie aktualizowanej przez CVS. Ponadto
skrypt potrafi wypisac tekst pomocy (po wy-
wolaniu z opcja -h), co zapewnia modul
Pod:: Usage.

Oczywiscie, tworcy skryp-
tow muszg wypelni¢ brakujaca

PROGRAMOWANIE Perl: Sztuczki z programem Vim

Po ustawieniu kursora na nazwie modutu
1 nacisnigciu kombinacji CTRL-] edytor
otworzy kod zrodlowy modutu. Alternatyw-
nie mozna poda¢ nazwe modutu jako para-
metr wiersza polecen, na
przyktad :tag LWP::UserA-

funkcjonalnosé, lecz dzieki i akenie 15 gent.

szkieletowi sporo pracy jest — Naci$niecie  kombinacji
juz wykonane, dajac jednocze- | CEESSS——————  (]R]-T podczas przeglada-
$nie podwaliny pod dokumen- R nia modulu spowoduje po-

tacje modutu, co w przypadku
kazdego skryptu jest rzecza

wrot do punktu wyjscia. Ma-
gia funkcjonowania tego me-

bardzo cenna.

podzielonego okna.

Uzupetnianie tekstu

Vim zapamigtuje wyrazy wpisane przez
uzytkownika i uzupeinia wprowadzane tek-
sty po nacisnigciu kombinacji klawiszy
Ctrl-n w trybie wprowadzania. Jesli
w skrypcie zostanie zdefiniowana zmienna
our §GLOBAL _SUPER_VARIABLE;, kt6-
ra ma by¢ uzyta w innym jego miejscu, nie
ma potrzeby ponownego wpisywania calej
nazwy. Wystarczy wpisac kilka pierwszych
liter, nacisng¢ Ctrl-n i Vim odczyta nasze
mysli.

Jesli wprowadzone kilka pierwszych zna-
kow nie daje jednoznacznego dopasowania,
mozna nacisng¢ Ctrl-n kilkakrotnie, az Vim
podsunie wtasciwg podpowiedz, Ctrl-
-p umozliwia przewijanie podpowiedzi
wstecz. Ta funkcja pozwala zaoszczedzic
mnostwo czasu 1 klawiszologii.

Tags

Programisci jezyka C z pewnoscia znajg pro-
gram ctags, ktory tworzy tzw. plik tagow dla
edytora Vim. Po wczytaniu tego pliku pro-
gramista moze ustawi¢ kursor w obrebie wy-
wolania funkecji 1 nacisng¢ kombinacje
CTRL-] w trybie polecen, co spowoduje prze-
niesienie kursora do definicji funkeji, nieza-
leznie od tego w jakim pliku ta definicja si¢
znajduje.

Aby zmusi¢ Vima do przejscia do pliku
zrodiowego modutu LWP::UserAgent jezyka
Perl, ustawiajac  kursor posrod liter
LWP:: UserAgent, nalezy wykona¢ dwie ope-
racje. Po pierwsze, nalezy poinformowac
Vim, ze stowa kluczowe w Perlu moga zawie-
ra¢ dwukropek. W tym celu nalezy wywolac
polecenie :set iskeyword+=:. Po drugie, Vim
potrzebuje pliku »tagow”, czyli indeksu zain-
stalowanych pakietow, ktory wskazuje sig
edytorowi za pomocg polecenia typu :set
tags=/home/mschilli/.ptags.txt.
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Rysunek 6: Vim w trybie

chanizmu jest zastugg pliku
.ptags.txt, ktory jest tworzony
przez Listing 2.

Mimo ze wigkszos¢ 0sob korzysta z gra-
ficznego interfejsu uzytkownika, zdarza si¢
potrzeba jednoczesnego  wyswietlenia
dwoch plikow w jednym oknie, a nalezy
przyjac, ze wigkszos¢ uzytkownikow edyto-
ra Vim niechetnie sigga po myszke, gdy ma-
ja rece zajete wpisywaniem tekstu. Jesli za-
miast kombinacji Ctrl-] zastosuje si¢ Ctrl-
-W-] z kursorem ustawionym na sfowie klu-
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Rysunek 7: Zastosowanie wyrazen regular-

nych do wyszukiwania tagéw. Wopisanie
/™ LWP wyswietli menu z ponumerowanymi

opcjami.

czowym, okno edytora zostanie podzielone
na dwie czesci. W dolnej czesci pozostanie
kod edytowanego wtasnie pliku, w gornym
pojawi si¢ modul, do ktorego si¢ odwolali-
smy. Kombinacja Ctrl-WW stuzy do przels-
czania pomi¢dzy panelami. Wywolanie po-
lecenia :quit w gornym oknie zamyka to
okno, przywracajac wyswietlanie edytowa-



nego pliku w pelnym oknie edytora. Alter-
natywnie mozna w dolnym oknie wywolac
polecenie :only, ktore rowniez zamknie gor-
ny panel.

Rysunek 6 przedstawia sesj¢ edytora Vim
z przykladowym skryptem zawierajacym
wywotanie LWP::UserAgent w dolnym pa-
nelu oraz z metoda new () modutu w gor-
nym.

Jesli nie mamy pewnosci co do nazwy po-
szukiwanego modulu, mozna po prostu
wprowadzi¢ wyrazenie regularne. Polecenie
tselect wyszuka wszystkie dostepne dopaso-
wania 1 wyswietli ich liste do wyboru: :tselect

Perl: Sztuczki z programem Vim

/™ LWP. Dzigki temu uzytkownik moze wy-
bra¢ odpowiedni modul z menu, co przedsta-
wia Rysunek 7.

Wyszukiwanie tagéw

W jaki sposob utrzymywac plik ~/.ptags.txt?
W tym celu nalezy systematycznie analizo-
wac lokalng instalacj¢ Perla. Skrypt przed-
stawiony na Listingu 2 przeglada wszystkie
sciezki <\@>INC 1 zapisuje je do tablicy
<\@>dirs (zapamietujac odwiedzone miej-
sca 1 unikajac wielokrotnej analizy tych sa-
mych plikow).

PROGRAMOWANIE

Innym sposobem utworzenia pliku ppitags
jest wykorzystanie klasycznego programu
ctags, ktory w najnowszych wersjach bardzo
dobrze radzi sobie z plikami Perla. Wywota-
nie ctags -R -f ~/.ptags.txt /usr/lib/perl5 nie
odnajdzie jednak tagow wymagajacych bar-
dziej zaawansowanej analizy kodu Perla, po-
niewaz wykorzystuje zwykle dopasowywanie
WZOTCOW.

Do porzadnej analizy kodu Perla potrzeb-
ny jest program perl, poniewaz skladnia tego
jezyka jest niezwykle trudna do analizy. Jed-
nakze Adam Kennedy zdotat niedawno doko-
na¢ niemozliwosci 1 napisal ,wystarczajaco

Listing 2: ppitags

001 #!/usr/bin/perl -w

002 ###########FFRAFAFHAARHFAAAH
003 # ppitags - PPI-based ctags
004 # Mike Schilli, 2005

005 # (m@perlmeister.com)

006 ############F#FFHFHHAAAHFAAAH
007 use strict;

008

009 use PPI::Document;

010 use File::Find;

011 use Sysadm::Install qw(:all);
012 use Log::Log4perl qw(:easy);
013

014 my $outfile
015 "$ENV{HOME
016 my %dirs =
017 my @found =
018

019 find \&file wanted,

020 grep { $_ne "." } GINC;
021

022 blurt

023  join("\n", sort @found),
024 S$outfile;

025

026 ###########AFRFFFFFHAFAHFAAHH
027 sub file wanted {

028 ###########HH#HFHHHHAFHHHHHHH

.ptags.txt";

029 my $abs =
030 $File::Find::name;
031

032 # Avoid dupe dirs

033  $File::Find::prune = 1
034 if -d and $dirs{$abs}++;
035

036 # Only Perl modules

037 return unless /\.pm$/;
038

039 my $d =

040 PPI::Document->Toad(

041 $abs);

042

043 unless ($d) {

044 WARN "Cannot load $abs" .
045 " (S se)"s

046 return;

047 '}

048

049 # Find packages and

050 # all named subroutines

051  $d->find(

052 \&document wanted);

053 }

054

055 ############AFRFFFFHAFRHFAAA
056 sub document wanted f{

057 ############ARFFFHARAARFHAAH
058 our $package;

059 my $tag;

060

061 if(ref( $ [1] ) eq

062 'PPI::Statement::Package'
063 ) {

064 $tag =

065 $ [1]->child(2)

066 ->content();

067 $package = $tag;

068

069 } elsif(ref($_[1]) eq
070 'PPI::Statement::Sub'
071 and § [1]->name()) {
072 $tag =

073 "$package\::"

074 . $ [1]->name();

075 '}

076

077  return 1
078 unless defined $tag;

079
080  push @found,
081 $tag . "\t"

082 . $File::Find::name
083 LU\t

084 . regex_from_node(
085 $ [11)s

086

087 return 1;

088 }

089

090 ############HHHHHHHHHHHHHHHHH
091 sub regex from node {

092 ############HHHHHHHFHHH 1
093 my ($node) =@ ;

094

095 my $regex =

096 $node->content () ;

097

098  $regex =~ s/\n.*//gs;

099

100  while (

101 my $prev =

102 $node->previous_sibling()
103 ) {

104 Tast if $prev =~ /\n/;
105 $regex =

106 $prev->content ()
107 . $regex;

108 $node = $prev;

109 |}

110

111 $regex =~

112 s#[/.*[\I"\$1#\\$&#g;
113

114 return "/*$regex/";

115 }
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dobry” analizator kodu Perla — w rzeczywi-
stosci analizator ten jest zdumiewajaco do-
bry. Modut PPI dostepny w archiwach
CPAN zawiera PPI::Document. Jego metoda
load () odczytuje modut Perla, dzieli go na
leksemy, ktore przechowuje jako wezly
w strukturze drzewiaste;.

Skrypt ppitags wykorzystuje File::Find do
analizy katalogow z globalnej tablicy
@INC. Dla kazdej odszukanej pozycji Fi-
le::Find uruchamia funkeje file wanted. Je-
sli pozycja jest katalogiem, a nie plikiem,
wiersz 34 aktualizuje tablice skojarzeniowa
%dirs sprawdzajac, czy Sciezka juz byla
przetwarzana. Jesli tak, wiersz 33 ustawia
zmienng $File::Find::prune na wartos¢ I,
ktora wskazuje File::Find, ze moze pomi-
na¢ reszte katalogu 1 jego podkatalogdw.
Wiersz 37 powoduje, ze skrypt ignoruje
wszystkie znalezione pliki oprocz tych,
ktorych nazwy majg rozszerzenie .pm (mo-
duly Perla).

Wiersz 40 przetwarza biezacy modut Per-
la. Biedy sg obstugiwane w wierszu 43 (PPI
nie jest jeszcze doskonaly), wypisywane sg
ostrzezenia i problematyczny modul jest po-
mijany.

Po przeanalizowaniu modutu w wierszu 51
wywolywana jest metoda find () obiektu
PPI::Document, ktora przechodzi po kolei

version 6.0

:map !L iuse Log::Log4per]2
qw(:easy) ;<RETURN>Log: : Log4perl->2
easy_init($DEBUG) ;<RETURN><ESC>
:map F o<ESC>43i#<ESC>yyosub2
{<ENTER><ESC>Pk$1i

map f !Gperl -MText::Autoformat2
-e'autoformat{right=>70}'*V"M

set backspace=2

set fileencodings=utf-8,latinl

set formatoptions=tcql

set helplang=en

set history=50

set hlsearch

set ruler

set shiftwidth=4

:autocmd FileType perl :set cindent
:autocmd FileType perl :set
expandtab

set smarttab

:nnoremap X :w<Enter>:!perl -c2
%<Enter>

:set tags=/home/mschilli/.ptags.txt
:set iskeyword+=:
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przez wszystkie leksemy zrodia modutu, wy-
wolujac dla kazdego napotkanego leksemu
funkeje document_wanted.

Funkcja sprawdza, czy leksem jest typu
PPI::Statement::Package 1ub  PPI::State-
ment::Sub, to znaczy jest definicja package lub
sub w kodzie Perla.

Definicja package oznacza, ze jest zdefi-
niowana w wierszu typu package LWP:: Use-
rAgent;, co z kolei oznacza, ze w PPI zostang
wyodrebnione cztery leksemy: package, spa-
cja, nazwa modultu oraz zamykajacy sred-
nik. Dla ppitags interesujgca jest tylko na-
zwa modulu, to znaczy trzeci potomek we-
zla, ktory byt przekazany do funkeji docu-
ment_wanted () jako §_[1]. Metoda child ()
odszukuje tancuch znakow ,,LWP::UserA-
gent” §_[1]->child(2).

Wiersz 55 wyszukuje definicje typu sub
func { 1 wydobywa nazwy funkcji i metod,
aby umozliwi¢ mechanizmowi tagow iden-
tyfikowanie konstrukecji typu LWP::De-
bug::trace 1 odszukanie miejsca w module
LWP::Debug, w ktorym wystepuje definicja
funkcji trace.

Gdy przetwarzana jest definicja package,
ppitags zapisuje nazwe pakietu jako nazwe
biezaca, ktora nastepnie dopisuje jako
przedrostek nazw funkcji znalezionych w
pakiecie. Ten mechanizm nie zadziata w
przypadku definicji pakietow zagniezdzo-
nych w blokach, lecz sprawdza si¢ w 99.9%
przypadkow.

Instrukcja push w wierszu 80 zapisuje na
koncu tablicy <\@>found ciag znakow zto-
zony z wymaganego taga (nazwa pakietu
lub petna nazwa funkcji), absolutnej sciez-
ki zrodet pakietu oraz wyrazenia regularne-
go, ktore postuzy do wyszukania pakietu
lub funkcji w pliku Zrodtowym. Funkeja
zdefiniowana w wierszu 91, regex from_no-
de, sktada wyrazenie regularne ze wszyst-
kich znakéw w wierszu od poczatku az do
poszukiwanego leksemu. W przypadku
podprocedur $node->content() zwraca na-
gtowek funkeji wraz z jej trescia. Z tego po-
wodu w wierszu 98 usuwane sg wszystkie
wiersze oprocz pierwszego, natomiast wier-
sze od 100 do 109 odczytujg leksemy od
konca az do napotkania poczatku wiersza.
Na koncu petli while zmienna $regex zawie-
ra wiersz zrodia od poczatku wiersza do po-
szukiwanego leksemu. Wiersz 114 wykorzy-
stuje t¢ zmienng do utworzenia wyrazenia
regularnego typu /”.../ (z uchwytem po-
czatku wiersza). Instrukcja wyszukiwania z
zastepowaniem z wiersza 112 stuzy wy-
czyszczeniu z kodu Perla znakow specjal-
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nych, ktore moga zakioci¢ wyrazenie regu-
larne, poprzedzajac je znakami odwrocone-
go ukosnika.

Skrypt ppitags tworzy plik ~/.ptags.ixt
zwierajacy trojkolumnowg liste  wpisow
w formacie: Pakiet/Podprocedura [tab] na-
zwa_pliku [tab] wyrazenie_regularne. Ten plik
Vim wczyta po wywolaniu polecenia :set
tags= jak to zostalo opisane wczesniej, dzigki
czemu programista bedzie mial mozliwos¢
przechodzenia pomig¢dzy edytowanym ko-
dem a kodem modutu.

Wydaje si¢ sensowne, aby uruchamiac
ppitags raz dziennie w ramach mechanizmu
cron, aby plik ~/.ptags.txt byt zawsze aktu-
alny. Mozna rowniez rozszerzy¢ skrypt, po-
zwalajac Vimowi identyfikowa¢ w pelni
kwalifikowane zmienne typu our (na przy-
ktad $Text::Wrap::columns) i odszukiwac
miejsca ich definicji w plikach zrodtowych
modulow.

Trwaly zapis

Przy uruchamianiu Vim odczytuje plik
2vimre zapisany w katalogu uzytkownika, co
daje mozliwos¢ zmuszenia Vima do wykona-
nia sekwencji dziatan jeszcze zanim zataduje
plik przeznaczony do edycji. Po uruchomie-
niu programu zdarza si¢ modyfikowac opcje
edytora 1 czesto chcemy, aby zmiany wpro-
wadzone w trybie interaktywnym zostaly za-
pamigtane na potrzeby nastepnych sesji. Za-
miast przepisywac te polecenia do pliku
.vimrc, mozna po prostu wywolta¢ polecenie
:mkvimrc, ktore zapisze aktualne ustawienia
w pliku ~/.vimrc.

Pod adresem [1] mozna znalez¢ przykta-
dowa konfiguracje, zawierajaca ustawienia
omowione w tym artykule. Pamigtajmy, ze
oszczednos¢ czasu 1 nadgarstkow daje wigcej
korzysci, niz moze si¢ wydawac! m

[1] Listingi z tego artykutu: ftp://www.linux-
-magazine.com/Magazine/Downloads/57/Perl

[2] Strona projektu Vim: http://www.vim.org

[3] Steve Oudlline, ,vi IMproved — Vim”,
New Riders, 2001

[4] Mike's Script Archive: http://perlme-
ister.com/scripts

[5] Skrypt tmpl: http://perlmeister.com/scripts
ftmpl



