
dzić oczy zmęczone godzinami wpatrywa-
nia się w monitor. 

Jeśli edytowany jest zupełnie nowy plik
bez odpowiedniego rozszerzenia
nazwy oraz sekwencji wywołującej
interpreter Perla, można edytorowi
Vim wskazać, że ma do czynienia ze
składnią Perla, wywołując polece-
nie :set filetype=perl.

Skróty
Programiści wierni jednemu języko-
wi programowania zauważą po pew-
nym czasie, że pewne sekwencje zna-
ków wpisują częściej od innych. Jako
zagorzały zwolennik modułu
Log::Log4perl, nie pamiętam, ile ra-
zy wpisywałem ciąg znaków use

Log::Log4perl
qw (:easy);. Na
szczęście Vim
pomógł mi
uprościć nieco
to zadanie. Po-
lecenie :abbre-
viate ul4p use
Log::Log4perl
qw (:easy);<RE-
TURN> defi-
niuje ul4p jako skrót.
Gdy w trybie wpisywania

zostanie wpisany taki skrót, po którym nastą-
pi znak spacji lub przejścia do nowego wier-
sza, Vim automatycznie rozwinie dany ciąg

znaków do odpowiedniego wywoła-
nia modułu Log4perl. Innym sposo-
bem wprowadzania dłuższych se-
kwencji tekstowych za pomocą skró-
tu jest wstawianie zawartości pliku:
:abb ul4p<BACKSPACE> <ESC>:r
~/.tmpl_l4p <RETURN>. To pole-
cenie nakazuje, aby skrót ul4p powo-
dował wstawienie w jego miejsce za-
wartości określonego pliku.

Makra 
klawiaturowe
Makra można wykorzystać między
innymi do powtarzania częstych
operacji modyfikujących różne,
nieciągłe obszary tekstu. Rysunki
2a i 2b przedstawiają trzy nagłów-
ki funkcji, które chciałbym wyod-
rębnić, wstawiając znaki komenta-
rza (#).

W tym celu wymagane są nastę-
pujące działania: najpierw wyszu-
kiwany jest ciąg znaków sub za po-
mocą sekwencji /sub, następnie
uruchamiany jest rejestrator

makr a, wpisywane są znaki komentarza
przed i po wierszu nagłówka funkcji i wyłą-

Żadna decyzja w życiu programisty
nie jest tak ważna i nieodwracalna
jak wybór edytora tekstów. Gdy

ktoś raz zdecyduje się na Vi lub Emacs, z re-
guły pozostaje przy tym wyborze i będzie
próbował wycisnąć maksimum wydajności ze
swojego ulubionego narzędzia. Bardziej efek-
tywne wykorzystanie edytora pozwala nie
tylko zredukować ryzyko wystąpienia scho-
rzeń wywołanych napięciem mięśni nad-
garstka, lecz pozwala pisać szybciej i unikać
błędów.

Podświetlanie składni
Podświetlanie słów kluczowych i konstruk-
cji języka w kodzie programu jest doskona-
łym mechanizmem wspomagającym pracę
programisty, pozwalającym nieco oszczę-
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Kruczki i sztuczki dla programujących w języku Perl korzystających z edytora Vim

OSZCZĘDZANIE
PALCÓW
Edytor Vim potrafi obsłużyć szereg sztuczek, pozwalających oszczędzić 

nieco wpisywania z klawiatury. W tym artykule 

przyjrzymy się wybranym technikom, ułatwiającym 

życie osobom programującym w języku Perl.

MICHAEL SCHILLI

Rysunek 1a: Fragment kodu
w Perlu z wyłączonym...

Rysunek 1b: ...i włączonym pod-
świetlaniem składni.

Rysunek 2a:
Edytor makr
w trybie reje-
stracji.

Rysunek 2b:
Użytkownik po
prostu dwu-
krotnie powta-
rza wykonania
makra.



czany jest rejestrator makr. Następnie za
pomocą n wyszukiwane jest kolejne wystą-
pienie ciągu znaków sub i powtarzane jest
wywołanie makra za pomocą @a. Listę po-
leceń realizujących tę funkcję przedstawia
Listing 1.

Wiersze ze znakami komentarza można
wstawić również od razu przy zdefiniowaniu
nowej funkcji. W tym celu można zdefinio-
wać skrót klawiaturowy, przypisując go na
przykład klawiszowi F w następujący sposób:
:map F o<ESC> 43i#<ESC>yyosub {<EN-
TER><ESC> Pk$i. Teraz po naciśnięciu
klawisza F w trybie poleceń, Vim wstawi na-
główek funkcji, po czym przełączy się w tryb
wprowadzania i ustawi kursor w odpowied-
nim miejscu, oczekując na wprowadzenie na-
zwy nowej funkcji.

Dziwny zestaw literek w definicji map to
jednoklawiszowe polecenia trybu poleceń
edytora vi, starzy wyjadacze z pewnością je
rozpoznają. Liczba znaków # wstawianych
do wyodrębnienia nagłówka funkcji to kwe-
stia gustu. W przykładzie stosuję 43. Mapo-
wanie poleceń to doskonała technika w przy-
padku często powtarzających się sekwencji
czynności, jak na przykład wpisywanie na-
główków funkcji. W ten sam sposób można

wpisywać inne często spotykane sekwencje,
na przykład kod zbierający parametry funk-
cji my (...) = @_;.

Inną powszechnie stosowaną sekwencją
poleceń jest zapi-
sywanie pliku za
pomocą :w oraz
sprawdzanie po-
prawności skład-
ni skryptu perl -
c script.pl. Przy-
piszmy wykony-
wanie tych zadań
poleceniu X try-
bu poleceń edytora: :nnoremap X :w<En-
ter>:!perl -c %<Enter>.

Wcięcia
Dyskusje na temat zalet i wad zasady do-
konywania wcięć w kodzie programów
praktycznie nie mają końca. Gdzie
umieszczać nawiasy klamrowe? O ile zna-
ków należy wcinać zagnieżdżony kod?
Używać spacji czy znaków tabulacji? Każ-
dy programista ma swoje preferencje, Vim
umożliwia dostosowanie opcji do własnych
potrzeb.

Wcięcia z użyciem znaków tabulacji to
kwestia gustu. Wielu programistów unika
ich z zasady. Gdy ustawimy opcję :set
expandtab, Vim przekształci znaki tabulacji
na spacje. Można skonfigurować liczbę spa-
cji, na które będzie przekształcony jeden
znak tabulacji: :set shiftwidth=4.

Nie należy jednak pochopnie uaktywniać
opcji expandtab, trzeba wcześniej wziąć pod
uwagę możliwe konsekwencje. W przeciw-
nym wypadku może czekać niespodzianka,
na przykład przy edycji plików Makefile.
Cele pośrednie programu make są definio-
wane jako polecenia wcięte za pomocą zna-
ku tabulacji. Zastąpienie tych znaków spa-
cjami spowoduje zgłoszenie błędu składni.
Aby tego uniknąć, należy włączyć autode-
tekcję typu pliku przez Vim za pomocą au-
tocmd i opcję expandtab aktywować tylko dla
plików Perla:

:filetype on
:autocmd FileType §§
perl :set expandtab

Aby kontrolować tego typu sytuacje, moż-
na posłużyć się poleceniem :set list, które po-
woduje wizualizację w Vimie znaków niedru-
kowanych. Znak tabulacji jest przedstawiany
jako ^I, a znak końca wiersza jako niebieski

znak '$'. Polecenie :set nolist przywraca do-
myślny tryb wyświetlania.

Wspomniana wcześniej opcja shiftwidth
ma jeszcze jedno znaczenie: w połączeniu

z opcją cin-
dent pozwala
zaoszczędzić
dużej ilości
wpisywania.
Po wpisaniu
warunku if
($really) {
i naciśnięciu
klawisza En-

ter, Vim wykona wcięcie zgodnie z ustawie-
niami opcji shiftwidth oraz expandtabs. Gdy
zostanie wpisany znak } i naciśnięty Enter,
Vim automatycznie przesunie zamykający
nawias klamrowy w lewo, na początek wier-
sza. W przypadku niektórych plików to za-
chowanie edytora nie jest pożądane, należy
więc zdefiniować autopolecenie identyfiku-
jące typ pliku i ustawiające tę opcję tylko dla
odpowiednich przypadków: :autocmd FileTy-
pe perl :set cindent

Czasem trudno zorientować się, że seg-
ment kodu powinien być wcięty, zanim nie
wpiszemy całości. W tym przypadku należy
umieścić kursor w nawiasach klamrowych
bloku, który ma być wcięty (Rysunek 4a), po
czym przejść do trybu poleceń i nacisnąć na-
stępującą sekwencję klawiszy: >i{, co spo-
woduje wcięcie zawartości bloku ujętego
w nawiasy klamrowe o liczbę spacji określo-
ną opcją shiftwidth (Rysunek 4b).

Opcja :set smarttab ustawia kolejną funkcję
korzystającą z opcji expandtab: naciśnięcie kla-
wisza Backspace z kursorem ustawionym
przed pierwszą literą wciętego wiersza kodu
spowoduje usunięcie znaków wcięcia do po-
czątku wiersza, natomiast naciśnięcie klawisza
Tab przesunie tekst w prawo o odpowiednią
liczbę znaków bez używania znaków tabulacji.

Aby przenieść kursor pomiędzy otwierają-
cym a zamykającym blok nawiasem klamro-
wym, wystarczy ustawić kursor na jednym
z tych nawiasów i nacisnąć klawisz % w try-
bie poleceń. Dzięki temu łatwo odszukać
brakujące nawiasy klamrowe w przypadku
błędu składni Perla.

Użytkownicy klawiatur w układzie amery-
kańskim, chcący wprowadzić znaki spoza ta-
beli znaków (na przykład znak Ä), mogą
w trybie wprowadzania zastosować odpo-
wiedni kod, w tym przypadku Ctrl-K A :. Li-
stę dostępnych kodów znaków niestandardo-
wych można uzyskać wywołując polecenie
:digraphs.
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Rysunek 4a: Blok kodu
ujęty w nawiasy klamrowe
i kursor ustawiony na po-
czątku bloku.

Rysunek 4b: Po wywołaniu
polecenia i{ cała zawar-
tość bloku jest przesuwana
w prawo.

# Wyszukiwanie ciągu 'sub' 
/sub
# Rozpoczęcie nagrywania
# makra a
qa
# Wstawienie wiersza przedU
znalezionym wierszem, 
# Przejście do trybu poleceń
O<ESC>
# Wstawienie 20 znaków '#' 
20i#<ESC>
# Skopiowanie wiersza
yy
# Przejście w dół o jeden wiersz 
# Wstawienie skopiowanego wiersza
# poniżej bieżącego.
jp
# Wyłączenie nagrywania makra
q
# Wyszukanie kolejnegoU
wystąpienia ciągu 'sub'
n
# Odtworzenie makra 'a'
@a
# ... powtórzenie.

Listing 1: Polecenia Vim



nie aktualizowanej przez CVS. Ponadto
skrypt potrafi wypisać tekst pomocy (po wy-
wołaniu z opcją -h), co zapewnia moduł
Pod::Usage.

Oczywiście, twórcy skryp-
tów muszą wypełnić brakującą
funkcjonalność, lecz dzięki
szkieletowi sporo pracy jest
już wykonane, dając jednocze-
śnie podwaliny pod dokumen-
tację modułu, co w przypadku
każdego skryptu jest rzeczą
bardzo cenną.

Uzupełnianie tekstu
Vim zapamiętuje wyrazy wpisane przez
użytkownika i uzupełnia wprowadzane tek-
sty po naciśnięciu kombinacji klawiszy
Ctrl-n w trybie wprowadzania. Jeśli
w skrypcie zostanie zdefiniowana zmienna
our $GLOBAL_SUPER_VARIABLE;, któ-
ra ma być użyta w innym jego miejscu, nie
ma potrzeby ponownego wpisywania całej
nazwy. Wystarczy wpisać kilka pierwszych
liter, nacisnąć Ctrl-n i Vim odczyta nasze
myśli.

Jeśli wprowadzone kilka pierwszych zna-
ków nie daje jednoznacznego dopasowania,
można nacisnąć Ctrl-n kilkakrotnie, aż Vim
podsunie właściwą podpowiedź, Ctrl-
-p umożliwia przewijanie podpowiedzi
wstecz. Ta funkcja pozwala zaoszczędzić
mnóstwo czasu i klawiszologii.

Tags
Programiści języka C z pewnością znają pro-
gram ctags, który tworzy tzw. plik tagów dla
edytora Vim. Po wczytaniu tego pliku pro-
gramista może ustawić kursor w obrębie wy-
wołania funkcji i nacisnąć kombinację
CTRL-] w trybie poleceń, co spowoduje prze-
niesienie kursora do definicji funkcji, nieza-
leżnie od tego w jakim pliku ta definicja się
znajduje.

Aby zmusić Vima do przejścia do pliku
źródłowego modułu LWP::UserAgent języka
Perl, ustawiając kursor pośród liter
LWP::UserAgent, należy wykonać dwie ope-
racje. Po pierwsze, należy poinformować
Vim, że słowa kluczowe w Perlu mogą zawie-
rać dwukropek. W tym celu należy wywołać
polecenie :set iskeyword+=:. Po drugie, Vim
potrzebuje pliku „tagów”, czyli indeksu zain-
stalowanych pakietów, który wskazuje się
edytorowi za pomocą polecenia typu :set
tags=/home/mschilli/.ptags.txt.

Po ustawieniu kursora na nazwie modułu
i naciśnięciu kombinacji CTRL-] edytor
otworzy kod źródłowy modułu. Alternatyw-
nie można podać nazwę modułu jako para-

metr wiersza poleceń, na
przykład :tag LWP::UserA-
gent.

Naciśnięcie kombinacji
CTRL-T podczas przegląda-
nia modułu spowoduje po-
wrót do punktu wyjścia. Ma-
gia funkcjonowania tego me-
chanizmu jest zasługą pliku
.ptags.txt, który jest tworzony
przez Listing 2.

Mimo że większość osób korzysta z gra-
ficznego interfejsu użytkownika, zdarza się
potrzeba jednoczesnego wyświetlenia
dwóch plików w jednym oknie, a należy
przyjąć, że większość użytkowników edyto-
ra Vim niechętnie sięga po myszkę, gdy ma-
ją ręce zajęte wpisywaniem tekstu. Jeśli za-
miast kombinacji Ctrl-] zastosuje się Ctrl-
-W-] z kursorem ustawionym na słowie klu-

czowym, okno edytora zostanie podzielone
na dwie części. W dolnej części pozostanie
kod edytowanego właśnie pliku, w górnym
pojawi się moduł, do którego się odwołali-
śmy. Kombinacja Ctrl-WW służy do przełą-
czania pomiędzy panelami. Wywołanie po-
lecenia :quit w górnym oknie zamyka to
okno, przywracając wyświetlanie edytowa-

Na dobry początek
Skrypt tmpl z [5] zawiera narzędzia przydat-
ne podczas tworzenia zupełnie nowego
skryptu w Perlu. Na przykład $ tmpl -p cool-
tool utworzy nowy plik o nazwie cooltool. Jak
widać na Rysunku 5 skrypt umieszcza w ta-
kim pliku kilka wierszy nagłówka, włącza
kilka typowych modułów, nieco kodu anali-
zującego opcje wywołania skryptu oraz wy-

świetlanie tekstu pomocy. Skrypt tmpl od-
czytuje parametry swojego działania (jak
nazwisko autora tworzonego pliku) z pliku
.tmpl zapisanego w katalogu domowym
użytkownika.

Szkielet skryptu cooltool już potrafi robić
dwie rzeczy: po wywołaniu $ cooltool -v zo-
stanie wypisana informacja o wersji, zapisa-
na w zmiennej $CVSVERSION automatycz-
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Rysunek 5: Szkielet nowego skryptu o nazwie
cooltool utworzony przez skrypt tmpl.

Rysunek 6: Vim w trybie
podzielonego okna.

Rysunek 7: Zastosowanie wyrażeń regular-
nych do wyszukiwania tagów. Wpisanie
/^LWP wyświetli menu z ponumerowanymi
opcjami.



nego pliku w pełnym oknie edytora. Alter-
natywnie można w dolnym oknie wywołać
polecenie :only, które również zamknie gór-
ny panel.

Rysunek 6 przedstawia sesję edytora Vim
z przykładowym skryptem zawierającym
wywołanie LWP::UserAgent w dolnym pa-
nelu oraz z metodą new () modułu w gór-
nym.

Jeśli nie mamy pewności co do nazwy po-
szukiwanego modułu, można po prostu
wprowadzić wyrażenie regularne. Polecenie
tselect wyszuka wszystkie dostępne dopaso-
wania i wyświetli ich listę do wyboru: :tselect

/^LWP. Dzięki temu użytkownik może wy-
brać odpowiedni moduł z menu, co przedsta-
wia Rysunek 7.

Wyszukiwanie tagów 
W jaki sposób utrzymywać plik ~/.ptags.txt?
W tym celu należy systematycznie analizo-
wać lokalną instalację Perla. Skrypt przed-
stawiony na Listingu 2 przegląda wszystkie
ścieżki <\@>INC i zapisuje je do tablicy
<\@>dirs (zapamiętując odwiedzone miej-
sca i unikając wielokrotnej analizy tych sa-
mych plików).

Innym sposobem utworzenia pliku ppitags
jest wykorzystanie klasycznego programu
ctags, który w najnowszych wersjach bardzo
dobrze radzi sobie z plikami Perla. Wywoła-
nie ctags -R -f ~/.ptags.txt /usr/lib/perl5 nie
odnajdzie jednak tagów wymagających bar-
dziej zaawansowanej analizy kodu Perla, po-
nieważ wykorzystuje zwykłe dopasowywanie
wzorców.

Do porządnej analizy kodu Perla potrzeb-
ny jest program perl, ponieważ składnia tego
języka jest niezwykle trudna do analizy. Jed-
nakże Adam Kennedy zdołał niedawno doko-
nać niemożliwości i napisał „wystarczająco
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001 #!/usr/bin/perl -w
002 #############################
003 # ppitags - PPI-based ctags
004 # Mike Schilli, 2005 
005 # (m@perlmeister.com)
006 #############################
007 use strict;
008 
009 use PPI::Document;
010 use File::Find;
011 use Sysadm::Install qw(:all);
012 use Log::Log4perl qw(:easy);
013 
014 my $outfile =
015   "$ENV{HOME}/.ptags.txt";
016 my %dirs  = ();
017 my @found = ();
018 
019 find \&file_wanted,
020   grep { $_ ne "." } @INC;
021 
022 blurt
023   join("\n", sort @found),
024   $outfile;
025 
026 #############################
027 sub file_wanted {
028 #############################
029   my $abs =
030     $File::Find::name;
031 
032   # Avoid dupe dirs
033   $File::Find::prune = 1
034     if -d and $dirs{$abs}++;
035 
036   # Only Perl modules
037   return unless /\.pm$/;
038 
039   my $d =

040     PPI::Document->load(
041     $abs);
042 
043   unless ($d) {
044     WARN "Cannot load $abs" .
045          " ($! $@)";
046     return;
047   }
048 
049   # Find packages and
050   # all named subroutines
051   $d->find(
052     \&document_wanted);
053 }
054 
055 #############################
056 sub document_wanted {
057 #############################
058   our $package;
059   my $tag;
060 
061   if(ref( $_[1] ) eq
062     'PPI::Statement::Package'
063   ) {
064     $tag =
065       $_[1]->child(2)
066       ->content();
067     $package = $tag;
068 
069   } elsif(ref($_[1]) eq
070       'PPI::Statement::Sub'
071       and $_[1]->name()) {
072     $tag =
073       "$package\::"
074       . $_[1]->name();
075   }
076 
077   return 1
078     unless defined $tag;

079 
080   push @found,
081     $tag . "\t"
082     . $File::Find::name
083     . "\t"
084     . regex_from_node(
085         $_[1]);
086 
087   return 1;
088 }
089 
090 #############################
091 sub regex_from_node {
092 #############################
093   my ($node) = @_;
094 
095   my $regex =
096     $node->content();
097 
098   $regex =~ s/\n.*//gs;
099 
100   while (
101     my $prev =
102     $node->previous_sibling()
103   ) {
104     last if $prev =~ /\n/;
105     $regex =
106         $prev->content()
107         . $regex;
108     $node = $prev;
109   }
110 
111   $regex =~
112     s#[/.*[\]^\$]#\\$&#g;
113 
114   return "/^$regex/";
115 }

Listing 2: ppitags



przez wszystkie leksemy źródła modułu, wy-
wołując dla każdego napotkanego leksemu
funkcję document_wanted.

Funkcja sprawdza, czy leksem jest typu
PPI::Statement::Package lub PPI::State-
ment::Sub, to znaczy jest definicją package lub
sub w kodzie Perla.

Definicja package oznacza, że jest zdefi-
niowana w wierszu typu package LWP::Use-
rAgent;, co z kolei oznacza, że w PPI zostaną
wyodrębnione cztery leksemy: package, spa-
cja, nazwa modułu oraz zamykający śred-
nik. Dla ppitags interesująca jest tylko na-
zwa modułu, to znaczy trzeci potomek wę-
zła, który był przekazany do funkcji docu-
ment_wanted () jako $_[1]. Metoda child ()
odszukuje łańcuch znaków „LWP::UserA-
gent”: $_[1]->child(2).

Wiersz 55 wyszukuje definicje typu sub
func { i wydobywa nazwy funkcji i metod,
aby umożliwić mechanizmowi tagów iden-
tyfikowanie konstrukcji typu LWP::De-
bug::trace i odszukanie miejsca w module
LWP::Debug, w którym występuje definicja
funkcji trace.

Gdy przetwarzana jest definicja package,
ppitags zapisuje nazwę pakietu jako nazwę
bieżącą, którą następnie dopisuje jako
przedrostek nazw funkcji znalezionych w
pakiecie. Ten mechanizm nie zadziała w
przypadku definicji pakietów zagnieżdżo-
nych w blokach, lecz sprawdza się w 99.9%
przypadków.

Instrukcja push w wierszu 80 zapisuje na
końcu tablicy <\@>found ciąg znaków zło-
żony z wymaganego taga (nazwa pakietu
lub pełna nazwa funkcji), absolutnej ścież-
ki źródeł pakietu oraz wyrażenia regularne-
go, które posłuży do wyszukania pakietu
lub funkcji w pliku źródłowym. Funkcja
zdefiniowana w wierszu 91,  regex_from_no-
de, składa wyrażenie regularne ze wszyst-
kich znaków w wierszu od początku aż do
poszukiwanego leksemu. W przypadku
podprocedur $node->content() zwraca na-
główek funkcji wraz z jej treścią. Z tego po-
wodu w wierszu 98 usuwane są wszystkie
wiersze oprócz pierwszego, natomiast wier-
sze od 100 do 109 odczytują leksemy od
końca aż do napotkania początku wiersza.
Na końcu pętli while zmienna $regex zawie-
ra wiersz źródła od początku wiersza do po-
szukiwanego leksemu. Wiersz 114 wykorzy-
stuje tę zmienną do utworzenia wyrażenia
regularnego typu /^.../ (z uchwytem po-
czątku wiersza). Instrukcja wyszukiwania z
zastępowaniem z wiersza 112 służy wy-
czyszczeniu z kodu Perla znaków specjal-

nych, które mogą zakłócić wyrażenie regu-
larne, poprzedzając je znakami odwrócone-
go ukośnika.

Skrypt ppitags tworzy plik ~/.ptags.txt
zwierający trójkolumnową listę wpisów
w formacie: Pakiet/Podprocedura [tab] na-
zwa_pliku [tab] wyrażenie_regularne. Ten plik
Vim wczyta po wywołaniu polecenia :set
tags= jak to zostało opisane wcześniej, dzięki
czemu programista będzie miał możliwość
przechodzenia pomiędzy edytowanym ko-
dem a kodem modułu.

Wydaje się sensowne, aby uruchamiać
ppitags raz dziennie w ramach mechanizmu
cron, aby plik ~/.ptags.txt był zawsze aktu-
alny. Można również rozszerzyć skrypt, po-
zwalając Vimowi identyfikować w pełni
kwalifikowane zmienne typu our (na przy-
kład $Text::Wrap::columns) i odszukiwać
miejsca ich definicji w plikach źródłowych
modułów.

Trwały zapis
Przy uruchamianiu Vim odczytuje plik
.vimrc zapisany w katalogu użytkownika, co
daje możliwość zmuszenia Vima do wykona-
nia sekwencji działań jeszcze zanim załaduje
plik przeznaczony do edycji. Po uruchomie-
niu programu zdarza się modyfikować opcje
edytora i często chcemy, aby zmiany wpro-
wadzone w trybie interaktywnym zostały za-
pamiętane na potrzeby następnych sesji. Za-
miast przepisywać te polecenia do pliku
.vimrc, można po prostu wywołać polecenie
:mkvimrc, które zapisze aktualne ustawienia
w pliku ~/.vimrc.

Pod adresem [1] można znaleźć przykła-
dową konfigurację, zawierającą ustawienia
omówione w tym artykule. Pamiętajmy, że
oszczędność czasu i nadgarstków daje więcej
korzyści, niż może się wydawać!  ■

dobry” analizator kodu Perla – w rzeczywi-
stości analizator ten jest zdumiewająco do-
bry. Moduł  PPI dostępny w archiwach
CPAN zawiera PPI::Document. Jego metoda
load () odczytuje moduł Perla, dzieli go na
leksemy, które przechowuje jako węzły
w strukturze drzewiastej.

Skrypt ppitags wykorzystuje File::Find do
analizy katalogów z globalnej tablicy
@INC. Dla każdej odszukanej pozycji Fi-
le::Find uruchamia funkcję file_wanted. Je-
śli pozycja jest katalogiem, a nie plikiem,
wiersz 34 aktualizuje tablicę skojarzeniową
%dirs sprawdzając, czy ścieżka już była
przetwarzana. Jeśli tak, wiersz 33 ustawia
zmienną $File::Find::prune na wartość 1,
która wskazuje File::Find, że może pomi-
nąć resztę katalogu i jego podkatalogów.
Wiersz 37 powoduje, że skrypt ignoruje
wszystkie znalezione pliki oprócz tych,
których nazwy mają rozszerzenie .pm (mo-
duły Perla).

Wiersz 40 przetwarza bieżący moduł Per-
la. Błędy są obsługiwane w wierszu 43 (PPI
nie jest jeszcze doskonały), wypisywane są
ostrzeżenia i problematyczny moduł jest po-
mijany.

Po przeanalizowaniu modułu w wierszu 51
wywoływana jest metoda find () obiektu
PPI::Document, która przechodzi po kolei
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version 6.0
:map !L iuse Log::Log4perlU
qw(:easy);<RETURN>Log::Log4perl->U
easy_init($DEBUG);<RETURN><ESC>
:map F o<ESC>43i#<ESC>yyosubU
{<ENTER><ESC>Pk$i
map f !Gperl -MText::AutoformatU
-e'autoformat{right=>70}'^V^M
set backspace=2
set fileencodings=utf-8,latin1
set formatoptions=tcql
set helplang=en
set history=50
set hlsearch
set ruler
set shiftwidth=4
:autocmd FileType perl :set cindent
:autocmd FileType perl :set
expandtab
set smarttab
:nnoremap X :w<Enter>:!perl -cU
%<Enter>
:set tags=/home/mschilli/.ptags.txt
:set iskeyword+=:

Listing 3: .vimrc

[1] Listingi z tego artykułu: ftp://www.linux-

-magazine.com/Magazine/Downloads/57/Perl

[2] Strona projektu Vim: http://www.vim.org 

[3] Steve Oualline, „vi IMproved – Vim”,
New Riders, 2001

[4] Mike's Script Archive: http://perlme-

ister.com/scripts 

[5] Skrypt tmpl: http://perlmeister.com/scripts

/tmpl 
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