Korekcja perspektywy i innych znieks
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Ty stepne dla przecigtnego fotoama-

tora, pomimo wielu zalet wychwa-
lanych ponad wszystko przez ich producen-
tow, posiadajg rowniez duzo wad skrzetnie
przez nich ukrywanych.

Masa roznych ,wodotryskow” ma odwro-
ci¢ nasza uwage od wielu istotnych dla jako-
§ci obrazu utomnosci. Zmiennoogniskowe
obiektywy, cho¢ utatwiaja kadrowanie obra-
zu 1 uwalniajg nas od znanej starszym mito-
snikom fotografii potrzeby czestej wymiany
obiektywow, nie oferujg rewelacyjnej jakosci
optycznej. Obraz zarejestrowany w Srodku
kadru zwykle nie budzi naszych zastrzezen,
natomiast o tym, co si¢ dzieje na jego brze-
gach, czasami lepiej nie wspominac. Nie za-
wsze da si¢ polaczy¢ w jednym urzadzeniu
wygode uzytkowania z jakoscia. Musimy go-
dzic si¢ na pewne kompromisy.

Wydaje sig, ze konstruktorzy tych aparatow
wychodzg z zalozenia, ze ewentualne manka-
menty obrazu uzytkownik bedzie sobie mogt
usungc¢ na drodze obrobki komputerowe;.

Nie bede specjalnie rozwodzi¢ si¢ nad cza-
sem reakcji aparatu na nacisnigcie spustu
migawki, ktory nierzadko dochodzi nawet do
jednej sekundy. Fotografujac obiekty znaj-
dujace si¢ w ruchu, np. dzieci lub zwierzeta,
szybko mozemy si¢ przekonac, ile moze si¢
wydarzy¢ od momentu nacisnigcia spustu do
chwili ,trzasnigcia” migawki.

Na zdjecia, z ktorych fotografowany obiekt
przed sekundg uciekt lub tez odwrocit si¢ ty-
fem do aparatu, nie jestem w stanie dac czytel-
nikom zadnej recepty. Proponuje tylko
w przyszlosci prosi¢ modela o chwile cierpli-
wosci lub, gdy to nie daje pozadanych efektow,
przywigzac go do palika wbitego w ziemie.

Postaram si¢ jednak stuzy¢ pomoca w pro-
stowaniu budynkéw pochylajacych si¢ z lito-
scig nad fotografujacym lub przypominajgcych
beczki kapusty czy tez zwigzane snopki siana.
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F obrazu na zdjecmch przy uzyciu programu GIMP

A FIZYKI

Na poczatku jednak przytocze tradycyj-
nie pare stow teorii o przyczynach powsta-
wania znieksztalcen obrazu. Dzigki temu
tatwiej bedzie nam ich unikac lub je popra-
wiac.

Jak powstajq zbiezne

linie na zdjeciach

oraz dlaczego budynki
pochylajq sie?

Fotografujac budynki, zwykle unosimy
obiektyw aparatu fotograficznego ku gorze.
Robimy to instynktownie, nie zdajac sobie
7 tego sprawy. Nie zastanawiamy si¢ 1 nie
przywigzujemy duzej wagi do znieksztalcen,
jakie powstajg na rejestrowanym obrazie. Sg
one tym wigksze, im wyzej unosimy obiektyw
11m krotsza jest ogniskowa obiektywu (wigk-
szy kat widzenia obiektywu). Aby zmniejszy¢
owa zbieznos¢ pionowych linii, powinnismy
odsunac¢ si¢ na pewng odlegtosc od fotografo-

wanego przedmiotu. Coz jednak zrobic, jeze-
li nie ma gdzie sie cofnac, a chcemy miec na
zdjeciu caty obiekt? W fotografii analogowe;j
do tego celu uzywa si¢ specjalnych obiekty-
WOW Z przesuwna osig optyczng lub aparatow
miechowych, ktorych konstrukcja umozliwia
korekte perspektywy.

Dlaczego czasami

na zdjeciach budynki
przypominajq beczki?

Co to jest dystorsja?

Na t¢ forme znieksztalcenia obrazu nie ma-
my zadnego wplywu, gdyz wynika ona z kon-
strukeji obiektywu.

Dystorsja nazywamy wade w odwzorowa-
niu linii prostych w obrazie optycznym
utworzonym przez soczewke lub obiektyw,
zalezng od miejsca polozenia przestony, po-
legajaca na roznej skali powigkszenia lub
pomniejszenia obrazu w cze¢sci Srodkowe;j

amatorskich kamer, zrezygnowano z tej mozllwosa, pozostawquc ja jedynie w aparatach pro-

fesjonalnych. W popularnych lustrzankach korekcje wprowadzato sie przy uzyciu specjalnych

obiektywéw z przesuwnq osiq optycznqg. Sposéb rejestracji obrazu przez matryce aparatu cyfro-

wego wyklucza mozliwos$é uzycia takich obiektywéw, choé mozliwe jest ich podiqczenie (mozna

korzystaé z obiektywu, ale bez przesuwania osi). Posiadaczom aparatéw cyfrowych pozostaje

tylko cyfrowa korekcja obrazu przy uzyciu komputera.

Z lewej strony widoczny profesjonalny aparat do fotografii architektury, z prawej strony kom-

paktowy aparat cyfrowy.
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i na brzegach. Umieszczenie przesiony
przed soczewka powoduje powstanie dys-
torsji beczkowatej. Gdy przestong umiesci-
my za soczewka, uzyskamy dystorsj¢ po-
duszkowata.

[ ———————————————

Wybieramy z belki narzedziowej narzedzie do
zmiany perspektywy warstwy lub zaznaczenia.

Po umieszczeniu kursora myszy w weztach na
rogach zaznaczenia prostokgtnego przystepuije-
my do korekcji perspektywy poprzez przesuwa-
nie weztéw wzdtuz poziomych krawedzi obrazu.
Obszar zaznaczenia przybiera ksztatt trapezu.

Obraz po zakohczeniu korekgji perspektywy.
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Aby unikna¢ powstawania dystorsji, prze-
ston¢ umieszcza si¢ pomiedzy (posrodku —
w obiektywach o konstrukeji symetrycznej)
dwiema soczewkami lub grupami soczewek.

Istniejg obiektywy, w ktorych celowo nie
usuwa si¢, a nawet nie minimalizuje szkodli-
wego wplywu dystorsji. Z pewnoscig kazdy
z czytelnikow cho¢ raz widzial zdjecia wyko-
nane obiektywem typu »rybie oko”.

Korygujemy
znieksztatcenia obrazu
Jak poprawic¢ opisane powyzej bledy w obra-
zach? Wyjasnimy to, postugujac si¢ progra-
mem graficznym GIMP 2.2.4 dotaczonym do
najnowszej dystrybucji Linux Mandriva
2005 LE.

Postuzg nam do tego celu narzedzia i filtry,
ktore autorzy GIMP-a stworzyli paradoksal-
nie do wprowadzania znieksztalcen obrazu.

Usuwamy zbieznos¢ linii
pionowych
To niemalze kosmetyczny zabieg i z jego
przeprowadzeniem poradzi sobie z pewnoscia
nawet poczatkujacy uzytkownik GIMP-a.
Zanim jednak przystapimy do wlasciwej
operacji, powinnismy znalez¢ jakis punkt
lub lini¢ odniesienia, wzgledem ktorej be-
dziemy wprowadzac korekty. Moze to by¢
oczywiscie pionowa krawedZ obrazu, jed-
nak lepszym rozwigzaniem bedzie umiesz-
czenie na obrazie specjalnej siatki prosto-
katnej. Wybieramy polecenie OBRAZ/
KONFIGURU]J SIATKE. Dobieramy odpo-
wiedni wyglad linii i ich odstepy. Powinny
byc¢ one na tyle duze, aby siatka nie utrud-
niala obserwacji wprowadzanych zmian,
a jednoczesnie na tyle mafe, aby zapewnic
odpowiednig precyzje. Mozemy rowniez
okresli¢ kolor siatki. Proponuj¢ dobrac ta-
ki, aby siatka byla widoczna we wszystkich
partiach obrazu, zardwno w najciemniej-
szych jak i najjasniejszych. W prezentowa-
nym na ilustracjach przykiadzie wybratem
kolor bordowy.

Po okresleniu parametréw
siatki mozemy przystqpic
do wprowadzania
wtasciwych zmian

W belce narzedziowej musimy odszukac na-
rzedzie stuzace do zmiany perspektywy war-
stwy lub zaznaczenia oznaczone ikong
z przenikajacymi si¢ trapezem i kwadratem
1 uaktywnic je kliknigciem myszy. Wokot ob-
razu pojawi si¢ ramka z malymi kwadracika-
mi w rogach obrazu. Owe kwadraciki to tak
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zwane wezly. Zmiany wprowadzamy w naste-
pujacy sposob: umieszczamy kursor myszy
na wezle 1 przyciskajac jej lewy przycisk pro-
bujemy przesuwac wezel w poziomie w pra-
wo 1w lewo.

Umieszczamy na obrazie siatke, ktéra ma
stanowi¢ ,punkt odniesienia” do wprowadza-
nych przez nas korekt perspektywy i dystorsji.
Ustalamy jej gesto$é, rodzaij linii oraz kolor.
Polecenie OBRAZ/KONFIGURUJ SIATKE.

Wprowadzajac korekty, nalezy pamigtac
o tym, aby nie rozciggac obrazu, poniewaz
moze dojs¢ do jego pikselizacji. Na ilustracji
pokazany jest wiasciwy kierunek dokonywa-
nych zmian — dolna krawedz obrazu zostata
zwezona. Jezeli wprowadzone korekty satys-
fakcjonujg nas, pozostaje nam tylko wydanie
komendy zatwierdzajacej. Jak wida¢ na ilu-
stracji, efektem naszej pracy jest na razie ob-
raz w ksztalcie trapezu.

Usuwamy efekt dystorsji

Wybieramy polecenie FILTRY/ZNIE-
KSZTALCENIA/SKRECENIE 1 ZACI-
SKANIE. Wartos¢ skrecenia ustalamy na
zero oraz dobieramy maksymalng wartos¢
promienia znieksztalcenia. Nastepnie,
przesuwajac suwak okreslajacy moc zaci-
skania usuwamy lub minimalizujemy efekt
dystorsji. Podczas wprowadzania korekty
moze wystapic sytuacja, gdy po wyprosto-
waniu jednego fragmentu obrazu ulegnie
niekorzystnemu znieksztalceniu inny ob-
szar. Wykorzystujac ten filtr, wprowadza-
my bowiem zmiany wzgledem $rodka geo-
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Minimalizujemy efekt dystorsji, wybierajqc polecenie FILTRY/ZNIEKSZTALCENIA/SKRECENIE

| ZACISKANIE.

metrycznego pola obrazowego (pldtna obra-
zu). Nalezy wtedy przesuna¢ geometryczny
srodek obrazu. Trzeba wowczas skopiowac
caly modyfikowany obrazek 1 wstawic jako
warstwe do nowego tta o wigkszych rozmia-
rach. Narzedziem do przesuwania warstw
lub zaznaczen odpowiednio dobieramy po-
tozenie obrazu wzgledem tfa tak, aby sSro-
dek geometryczny znalazt si¢ we wiasciwym
punkcie. Nastepnie taczymy obrazek z war-
stwg tla, wybierajac polecenie OB-
RAZ/SPLASZCZ OBRAZ. Teraz mozna
znowu uzy¢ polecenia FILTRY/ZNIE-
KSZTALCENIA/SKRECENIE I ZACI-
SKANIE.

Kadrowanie

Po zakonczeniu korekeji perspektywy 1 zmi-
nimalizowaniu efektu dystorsji obraz konco-
wy przybral forme trapezu. Nalezy wiec od-
powiednio go »przycigc” do formatu prosto-
kata. Narzedziem zaznaczenia prostokatne-
go ustalamy ksztait i format obrazu konco-
wego, a nastepnie wybieramy polecenie OB-
RAZ/KADRU]J OBRAZ. Otrzymujemy go-
towy obrazek. Zauwazmy, ze jest on znacz-
nie mniejszy od obrazu poczatkowego.
Whiosek z tego jest taki, ze podejmujgc de-
cyzje o wykonaniu zdjecia, ktore nastepnie
bedziemy modyfikowac w opisany powyzej
sposob, powinnismy sfotografowac znacznie
wigkszy obszar, przewidujac pozniejsze ob-
cigcie bocznych krawedzi.

Krétkie podsumowanie

Zjawisko perspektywy zbieznej jest czyms
bardzo naturalnym dla naszych oczu. Nie
zdajac sobie z tego sprawy, codziennie ogla-
damy w gazetach dziesigtki zdjec, a w tele-
wizji setki ujec filmowych, na ktorych ono
wystepuje. Gdy spogladamy w gore na wy-
sokie budynki, réwniez mamy z nim do czy-
nienia, jednak nasz mozg podswiadomie
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Koncowy ksztatt nadajemy naszemu obrazo-
wi, zaznaczajqc wybrany obszar i wybierajqc
polecenie OBRAZ/KADRUJ OBRAZ.

Zdjecia przed i po korekcji perspektywy oraz innych znieksztatcen.

stara si¢ »wyprostowac” zbiezne linie. Zda-
rza si¢ jednak, ze w pewnych sytuacjach
zjawisko to razi bardzo, zwlaszcza gdy bile-
dy obrazu powstaly w sposob niezamierzo-
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ny przez autora. Wtedy z pomoca kompute-
ra i zainstalowanego na nim programu gra-
ficznego GIMP mozemy nieco poprawic
Swiat. m
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