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Praca z KoolDock i KXDocker

W DOKACH

Jesli KDE Kicker nie jest dla Ciebie dos¢ graficzny i widowiskowy,

mozesz przystroi¢ KDE przy pomocy programéw KoolDock lub KXDocker.
HAGEN HOPFNER

icker jest bazg dowodzenia KDE.
Uruchamia programy, przetacza
pulpity i dodaje aplety do panelu.
Oprocz tych podstawowych funkeji, program
oferuje kilka graficznych sztuczek. Obstugu-
je przezroczystos¢ i animowane ikony uru-
chamiania programow z efektem szkla po-
wigkszajacego, gdy najedzie si¢ myszkg nad
ikong. Niestety, domyslny pasek zadan KDE
nie ma si¢ co rownac z elegancja doku w sys-
temie MacOS X. Matias Fernandez, Franci-
sco Guidi i Stefano chcieli czegos wigcej niz
domyslnego wygladu. Matias i Francisco
- stworzyli dodatek do paska zadan KDE przy-
- pominajacy dok MacOS X, a Stefano réwniez
- - stworzyl pasek zadan KDE w stylu OS X.
— tym artykule opisze KoolDock [1]
1 KXDocker [2], 1 pokazg, jak rozszerzy¢ $ro-
dowisko KDE o jeden z tych paskow zadan.

Cool ruchy

KoolDock [1] jest projektem deweloper-
skim, ktorego zadaniem jest bycie cool.
Kompilator nie bedzie potrzebny, by te wiel-
kos¢ okreslic. Na stronie domowej projektu
znajdziesz pakiety Debiana i Mandrake'a,
a pakiety RPM do Suse Linuksa sg dostepne
7 [3]. Jesli wolisz kompilowac z kodu zrodto-
wego, do zbudowania i zainstalowania Kool-
Docka przeprowadz trzy zwyczajowe kroki:
.Jconfigure && make & su -c ,make install”.
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Przed uruchomieniem KoolDocka najlepiej
jest przenies¢ Kickera do lewej lub prawej
krawedzi, bo KoolDock zajmie dot ekranu.
Gdy wpiszesz kooldock, pojawi si¢ tylko ko-
munikat mowigcy, ze aby zobaczy¢ Kool-
Docka, nalezy przesung¢ mysz do dolnej
krawedzi ekranu. Gdy to uczynimy, ujrzymy
aplikacj¢ bardzo przypominajaca MacOS
X (Rysunek 1).

Domyslnie miejsca na pasku starcza na
sze$¢ ikon programow. Gdy przesuniesz
wskaznik myszy nad dokiem, program po-
wigksza aktywng ikong. Nad nig KoolDock
wyswietla akcje wywolywang po kliknigciu
lewym przyciskiem; na przykiad ikona po
lewej stronie doku uruchomi Konquerora.

Kliknigcie prawym przyciskiem na Ko-
olDocku otwiera menu kontekstowe. Wigk-
sz0$¢ waznych pozycji znajduje si¢ w Kool-
Dock: Go to Desktop przetacza na inny pul-
pit, Task List wyswietla liste aktywnych
okien. Edit Preferences (Rysunek 2) otwiera
okno konfiguracyjne, w ktorym mozna do-
stosowa¢ KoolDocka do wiasnych potrzeb.

Rysunek 1: KoolDock sie pojawia, gdy

wskaznikiem myszki najedzie sie na dolnq
krawedz ekranu.
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Rysunek 2: W tym oknie okreslamy, czy
KoolDock ma si¢ integrowaé z menu KDE.
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Rysunek 3: KXDocker uruchamia sie z przyciskiem menu K, aktywatorami aplikaciji i apletami.

Zeby zobaczyé liste aktywnych progra-
mow, zamiast wchodzi¢ w menu kontek-
stowe, mozna ustawi¢ KoolDocka tak, by
wigczyt do panelu ikony aktywnych pro-
gramow. W tym celu zaznacz Enable Task-
bar w zakiadce Visual. Wybranie Show
K Menu doda do KoolDocka menu K.
Kliknij OK, a ikona menu zostanie doda-
na po lewej stronie doku. Jesli lubisz eks-
perymentowac, mozesz tez wybrac¢ Enable
System Tray, by dodac do
KoolDocka panele Kic-

Zeby zbudowaé KXDockera ze zrodel, naj-
pierw trzeba skompilowa¢ pakiet kxdocker-
-0.27, a potem kxdocker-resources-0.9, zawie-
rajacy dane 1 ikony doku.

Nowga aplikacj¢ uruchamiamy polece-
niem kxdocker. Ponownie pasek rezerwuje
sobie miejsce na dole ekranu. Tym razem
dostaniemy nie tylko ikony uruchamiajace
programy, ale takze menu startowe KDE
1 zestaw apletow (Rysunek 3). Domyslnie
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jest przeciagnigcie akty-
watora programu z menu
K i upuszczenie w oknie
konfiguracyjnym. Kliknij
Add w oknie dialogowym, ktore si¢ pojawi,
by dodac aktywator do kolekcji KoolDocka.

Jesli czesto otwierasz jednoczesnie kilka
okien terminala, a nie chcesz poswigcac tyle
miejsca na panelu, mozesz dodac¢ program
terminala do listy ignorowanych (Ignore
list). W tym celu wybierz najpierw Grab
Window 1 Kkliknij jedno z okien aplikacji,
ktora cheesz usungc z listy aktywnych pro-
gramow. Nastepnie kliknij Add w oknie
konfiguracyjnym KoolDocka. Doda to wy-
brany program do listy 1 zapobiegnie wy-
swietlaniu go jako aktywnego w przysziosci.

Dotyk MacOS X

KXDocker to jeszcze jeden dok KDE przy-
pominajacy Mac OS X. Pliki RPM KXDoc-
kera do Mandrake Linuksa bez zadnych
problemow instalujg si¢ na Fedorze Core 2.
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Rysunek 4: W tym nieuporzqdkowanym oknie konfigurujemy
zachowanie KXDockera.

beda to aplety kalendarza, zegara, wskazni-
kow obcigzenia sieci 1 procesora, oraz stanu
baterii. Jako dodatek KXDocker umieszcza
ikonke na panelu Kickera, pozwalajaca
ukrywac 1 pokazywa¢ KXDockera.

Zeby usunaé status baterii na kompute-
rach biurkowych i zrobi¢ wigcej miejsca na
panelu na ikony programoéw, w menu kon-
tekstowym KXDockera wybierz Configura-
tor, by otworzy¢ okno ustawien (Rysunek
4). Zaktadka Objects tego bataganu pozwala
usuwac aktywatory i aplety. Aby to zrobic,
wybierz pozycje do usunigcia, i W prawym
panelu kliknij na ikonie wygladajacej jak
czarny okrag z bialym krzyzem.

Ikona rozdzki stuzy do tworzenia nowych
aktywatorow programoéw. Kliknij na rézdz-
ce, by dodac nowsa pozycje, i okresl jej wla-
sciwosci w zaktadkach po prawej stronie
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okna. W polu nazwy Name KXDocker za-
akceptuje dowolng wartos¢. Wpisz tekst
wyswietlany po najechaniu myszg w Over
Text showed 1 wybierz ikonke nowej pozycji
w zaktadce Images. By uruchomi¢ program
po Kkliknigciu lewym przyciskiem myszy na
ikonie, zdefiniuj w Actions wymagane dzia-
tanie onClickExec; moze by¢ to np. thunder-
bird, jesli tworzysz pozycje klienta poczty.
Przyciski ze strzalkami pozwalajg umiej-
scowi¢ nowg ikone¢. Im wyzej na liscie be-
dzie ikona, tym bardziej na lewo pojawi si¢
ona w doku. Gdy skonczysz, kliknij na sym-
bolu dyskietki, aby zapisa¢ zmiany. Zosta-
niesz zapytany o nazw¢ pliku oraz czy
KXDocker ma fadowac ten plik konfigura-
cyjny przy nastgpnym uruchomieniu.
Wigcej szczegolow na temat ustawien
KXDockera wraz z kilkoma przyktadami
konfiguracji znajduje si¢ w podreczniku [5].

Skazany na wybér

Oba programy, KoolDock i KXDocker, da-
ja uzytkownikowi atrakcyjnie wygladajacy
pasek zadan, ale zaden nie dordwnuje
funkcjonalnoscig oryginalnemu Kickero-
wi. Integracja menu K nie jest nalezycie
dopieszczona;  kliknigcie na  ikonie
K otwiera standardowe menu, wygladajace
po prostu nudno w pordwnaniu z gustowng
grafikg obu dokow. Ponadto zaden z dwoch
dokéw nie pozwala uzytkownikowi obejs¢
si¢ zupelnie bez oryginalnego Kickera,
gdyz oba uzywaja jego funkeji do integracji
7 menu startowymn.

Bez aktywnego procesu Kickera, Kool-
Dock 1 KXDocker traca sporo ze swej
funkcjonalnosci. Jesli jednak lubisz gra-
ficzne wodotryski, albo chcesz ozywic pul-
pit 1 zwigkszy¢ funkcjonalnosé, te »upo-
dabniacze” do MacOS X przyniosg sporo
rozrywki.

INFO

[1] KoolDock: http://ktown.kde.cl/kooldock/
[2] KXDocker: http://www.xiaprojects.
com/www/prodotti/kxdocker/main.php
[3] Pakiety RPM KoolDocka do Suse: http:
/Mlinux01.gwdg.de/~pbleser/rpm-naviga-
tion.php?cat=%2F Utilities%2Fkooldock/
[4] Pakiety RPM KXDockera do SuseE: http:
/Mlinux01.gwdg.de/~pbleser/rpm-naviga-
tion.php?cat="%2FUtilities%2Fkxdocker/
[5] Dokumentacja KXDockera: http://www.
xiaprojects.com/www/prodotti/kxdoc-
ker/main.php?action=manual



