WMI'i nowe wcielenie klawiatury
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WMI to nieduzy i szybki menedzer okien obstugiwany za pomocq klawiatury.

PHILIPP KLEIN

astaly trudne czasy dla uzytkowni-

kow preferujacych obstuge progra-

mow za pomocg klawiatury i prace
w Srodowiskach o niewielkich rozmiarach.
Wigkszos¢ menedzerow okien wyposazona
jest w menu, panele 1 ikony, a uruchamianie
aplikacji odbywa si¢ wylacznie za pomocg
wskazywania kursorem myszy 1 klikania.
Duze projekty, takie jak KDE czy Gnome,
majg dodatkowo skomplikowane animacje
1 inne funkcje, ktorych wielu uzytkownikow
po prostu nie potrzebuje. Czesto spowalniajg
one dziatanie menedzera okien.

Window Manager I mproved (WMI)
(ang. »ulepszony menedzer okien”) to szyb-
ki, niewielkich rozmiaréw program, w kto-
rym szczegolny nacisk pofozono na obstuge
za pomocg klawiatury [1]. Wyjatkowa pred-
kos¢ dziatania WMI jest szczegolng zaleta
dla uzytkownikow starszego sprzetu.

Idee i zatozenia

Pomyst stworzenia jak najmniejszego mene-
dzera okien, obstugiwanego glownie z kla-
wiatury, nie jest nowy — podobne zalozenia
przyswiecaly innym projektom, takim jak
np. LarsWM [2], ION [3], evilwm [4] i ratpo-
ison [5]. Wszystkie te narzedzia oferujg dwa
tryby pracy. W dolnej czesci ekranu znajduje
si¢ wiersz do wprowadzania polecen, uaktyw-
niany za nacisnieciem klawiszy [ALT + ¢].
W trybie polecen (command mode) urucha-

Rysunek 1: WMI ma prosty i wygodny interfejs.

mia¢ mozna programy zainstalowane w sys-
temie; inaczej mowiac, menedzer okien petni
funkcje prostego terminala. W drugim trybie
— trybie sterowania (input mode), urucha-
mianym za pomoca klawiszy [ALT + 1], uzy-
wac mozna skrotow sterujacych programem.

Instalacja
Ze strony projektu WMI [1] pobra¢ mozna
program w roznych formatach. Sa tam nie
tylko archiwa zawierajace kod Zrodiowy, ale
takze pakiety binarne przeznaczone dla De-
biana 1 Slackware oraz pakiety RPM. Insta-
lowanie pakietu odbywa si¢ zgodnie ze zwy-
kig procedura. Podobnie przebiega budowa-
nie kodu zrodiowego, uruchamiane standar-
dowg sekwencja polecen: ./configure; make;
sudo make install. Po zainstalowaniu WMI
trzeba ustawic go jako domyslny menedzer
okien. Jezeli pracujesz w trybie tekstowym,
mozesz zrobic to za pomocg wpisu w pliku
~/.ximitre, tak jak pokazano na Listingu 1.
(Trzy ostatnie wiersze nie sg w tej chwili
istotne — zajmiemy si¢ nimi pozniej.)
Listing 1 nie bedzie miat wplywu na lo-
gowanie si¢ do Srodowiska graficznego
przez GDM albo KDM.

Zaczynamy!

Przy pierwszym uruchomieniu WMI nie zo-
baczysz menu ani zadnych innych zjawisk,
towarzyszacych zwykle uruchamianiu apli-
kacji za pomocg wskazywania i klikania. Po-
jawi si¢ natomiast strona zawierajaca plik
pomocy menedzera WMI (manpage), opisu-
jaca pierwsze kroki w programie i objasnia-
jaca dziatanie dwoch trybow jego pracy. Za-
cznijmy wiasnie od tego. Pierwsza rzecza,
ktorg chcemy zrobid, jest uporzadkowanie
pulpitu. W tym celu podzielimy go na kilka
obszarow (przestrzeni roboczych). Podejscie
to jest Ci prawdopodobnie znajome — wigk-
sz0s¢ menedzerow okien pozwala na tworze-
nie obszarow roboczych, zwanych tez wirtu-
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alnymi pulpitami. Warto jest tak ustalic ich
liczbe, aby ufatwialo to pracg; mozesz na
przyktad podzieli¢ srodowisko w zaleznosci
od typu aplikacji. Jeden z obszarow przezna-
czy¢ mozna na komunikacje (poczta elektro-
niczna, IRC, Jabber itp.), drugi na surfowa-
nie po Internecie, a trzeci na prace w Ope-
nOffice. Aby utworzy¢ te obszary, musimy
najpierw przejs¢ do trybu sterowania, naci-
skajac klawisze [ALT + 1]. Zyskamy w ten
sposob dostep do polecen charakterystycz-
nych dla WMI. Teraz wpisz

create-workspace

- program poprosi o podanie nazwy no-
wego obszaru roboczego. Wpisanie Browser
utworzy obszar o tej wlasnie nazwie. Pojawi
si¢ on w dolnej czesci pulpitu. Aby urucho-
mic przegladarke, musisz najpierw przejsc
do trybu polecen, uzywajac klawiszy [ALT
+ ¢]. Mozesz nastgpnie wpisac

firefox

aby uruchomi¢ Firefoksa. Aby przywro-
ci¢ petny rozmiar okna, mozesz - jak zwykle
- klikng¢ przycisk znajdujacy si¢ w prawym
gornym rogu okna programu, ale by¢ moze
szybciej da si¢ to zrobi¢ za pomocg kombi-
nacji [ALT + M].

W ten sam sposob mozesz, w razie potrze-
by, utworzy¢ wigcej obszarow roboczych.
Chcemy, oczywiscie, aby ich ustawienia

Listing 1: Plik ~/.xinitrc
01 #1/bin/sh

02 exec /usr/local/bin/wmi

03

04 if test -x $HOME/.wmi/sti.pl2
; then

05 $HOME/ .wmi /sti.pl &

06 fi
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zostaly zachowane po kolejnym uruchomie-
niu systemu, przejdzmy wigc do trybu stero-
wania i wpiszmy

save-settings
aby zachowac ustawienia.

Takze w automatycznym uruchamianiu
aplikacji po zalogowaniu si¢ nie ma zadnej
magii. Ponizszy wpis w pliku ~/.xinitrc
uruchomi okno XTerma nazwane shell
W prawym gornym rogu obszaru roboczego:

exec wmiremote -a §§
select-workspacetweb
exec xterm &

Na koniec wyloguj si¢, naciskajac [ALT +
q] 1 zaloguj si¢ z powrotem, aby sprawdzic,
czy ustawienia konfiguracji sg poprawne.

Listing 2: Plik
~/.wmi/actions.conf

01 intern.cycle-workspace2
-prev.keys=ctrl+s

02

03 chain.wsia.seq="select2
-workspace+irc"

04 chain.wsia.keys=alt+l

05 chain.wsis.seq="select2
-workspace+web"

06 chain.wsis.keys=alt+2

07 chain.wsio.seq="select2
-workspace+shell"

08 chain.wsio.keys=alt+3

09

10 extern.fire-
fox.cmd=/usr/bin/firefox

11 extern.firefox.keys=shift+F9
12

13 # Przejscie do poprzedniego2
utworu w XMMS

14 extern.xmmsr.cmd="xmms -r
15 extern.xmmsr.keys=shift+F5

16 # Odtwarzanie aktualnego utworu
18 extern.xmmst.cmd="xmms -t"

19 extern.xmmst.keys=shift+F6

20 # Zatrzymanie aktualnie2
odtwarzanego utworu

21 extern.xmmss.cmd="xmms -s"

22 extern.xmmss.keys=shift+F7

23 # PrzejScie do nastepnego2
utworu z Tisty odtwarzania

24 extern.xmms.cmd="xmms -f"

25 extern.xmms.keys=shift+F8

90 NUMER 16 MAJ 2005

Uwaga: Aby wyswietli¢ list¢ aktualnie
zdefiniowanych skrotow, wystarczy napisac

wmiremote -p | less

Konfiguracja uzytkownika
Trzeba przyznac, ze domyslny zestaw skro-
tow sterujacych menedzerem WMI jest nie-
zbyt intuicyjny. Dodajmy wiec kilka wia-
snych skrotow, aby ufatwic sobie obstuge
programu.

Przejdzmy do katalogu konfiguracyjnego
WMI - ~/.wmi. Znajdujacy si¢ w tym Kkata-
logu plik actions.conf stuzy do definiowania
skrotow. Listing 2 zawiera przyklady z mo-
jego wlasnego zbioru.

Znaczenie wielu z tych polecen jest dos¢
oczywiste, ale przyjrzyjmy im si¢ blizej.
W wierszu pierwszym skrotowi CTRL +
s przyporzadkowane jest polecenie przeta-
czania si¢ migdzy obszarami roboczymi. Je-
$li znajdujesz si¢ w obszarze 3, nacisnigcie
CTRL + s przeniesie Ci¢ do obszaru 2.
Wiersze 3-8 zawierajg skroty pozwalajace
na bezposrednie przemieszczanie si¢ mig-
dzy obszarami roboczymi. ALT + 1 umozli-
wia przejscie do obszaru 1 (tu nazwanego
»IRC”). Podobnie ALT + 2 pozwala przeta-
czy¢ si¢ do obszaru 2,a ALT + 3 —do 3.

Oczywiscie skroty wykorzysta¢ mozna
takze do uruchamiania polecen zewnetrz-
nych. Wiersze 10 1 11 nakazujg WMI uru-
chomic¢ przegladarke Firefox po nacisnigciu
kombinacji SHIFT+F9. Mozliwe jest takze
stworzenie bardziej zaawansowanych skro-
tow — na przyklad skroty z wierszy 13-25
pozwalajg na sterowanie odtwarzaczem
dzwigku xmms.

Rozszerzanie WMI
WMI mozna z tatwoscig konfigurowac
1 rozszerzac za pomoca szablonow i skryp-
tow. Na stronie [6] znalez¢ mozna calg ko-
lekeje szablondw, ktore pozwolg Ci zmienic
wyglad programu zgodnie z upodobaniami.
Instalacja szablonu jest catkiem prosta: wy-
starczy skopiowac plik theme.conf, zawiera-
jacy nowy szablon, do katalogu ~/.wmi.
Skrypt w Perlu — wmi.pl [7] pokazuje, jak
fatwo jest napisa¢ rozszerzenie do WMI.
Skrypt ten dodaje pasek statusu, na ktorym
wyswietlane sg szczegofowe informacje doty-
czace obcigzenia systemu, liczby przeczyta-
nych 1 nieprzeczytanych wiadomosci oraz ak-
tualnej pory dnia. Aby go zainstalowac, mu-
sisz wywolac go przed uruchomieniem WMI
(np. uzywajac ~/.xinitrc). Wskazowki, jak to
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Tabela 1: Najczesciej
uzywane skroty w WMI

Skrét Opis

[ALT +i] Uruchomienie trybu
sterowania (input mode)

[ALT + €] Uruchomienie trybu
polecen (command mode)

[ESC] Wyijscie z trybu

[ALT + m] Maksymalizacja okna

[ALT + d] Odtqczenie okna od
pulpitu (ukrycie go)

[ALT+ q] Przytqczenie do pulpitu
okna (przywrdcenie go)

[ALT + TAB] Przetqczanie sie miedzy
oknami

[CTRL + ALT + g] Wylogowanie

zrobi¢, znajdujg si¢ w Listingu 1 (~/.xinatrc).
Oczywiscie, aby skrypt Perla dziatat popraw-
nie, musi znajdowac si¢ w katalogu ~/.wmi
1 mie¢ odpowiednie prawa dostepu.

Podsumowanie

Na pierwszy rzut oka WMI moze wydawac
si¢ bardzo spartanski, a przyzwyczajenie si¢
do nowego pulpitu zajmie Ci prawdopo-
dobnie kilka dni. Jednak kiedy nauczysz si¢
podstawowych polecen i dodasz par¢ wia-
snych szablonow i skryptow, Twoj nowy,
niewielki menedzer okien okaze si¢ bardzo
uzytecznym narzedziem.

INFO

[1] Oficjalna strona projektu:
http://wmi.modprobe.de

[2] larswm: http://home.earthlink.net/
~lab 1701 /larswm/

[3] ION: http://modeemi.cs.tut.fi
~tuomov/ion/

[4] evilwm: http://evilwm.sourceforge.net/

[5] ratpoison:
http:/Iwww.nongnu.org/ratpoison/

[6] Szablony do WMI: http://wmi.modprobe.
defindex.php/WMI/Themes

[7] sti.pl: http:/www.dcs.gla.ac.uk/
~lativyn/sti/
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