popularna platforma systemowa do zarzqdzania trescig, funkcjon
na zasadzie Open Source. Niedawno ukazata sie jej nowo utworzon:

- X3.0. Przedstawiamy najwazniejsze nowe cechy i funkcje Zope X3.

PHILIPP VON WEITERSHAUSEN

d momentu pojawienia si¢ systemu

zarzadzania trescig (ang. content

management system — CMS) Plone
[1], trudno sobie wyobrazi¢ Swiat wolnych ser-
werow aplikacji sieciowych bez Zope [2]. Po-
wodzenie tego projektu dowodzi, ze Zope z Ia-
twoscig utrzymuje przewage nad innymi pro-
duktami tego typu, opartymi na platformie Ja-
va. Jezyk programowania Python wnosi do
$wiata Zope obiektowy, modularny kod Zro-
diowy, a takze elastycznos¢ 1 tatwos¢ wprowa-
dzania zmian, kojarzone czgsciej z sieciowymi
jezykami skryptowymi.

Od CMF do zupetnie
nowych konstrukgji

Zope jest popularng platforma CMS. Wigk-
szos¢ wolnych systemow CMS dziatajacych
w $rodowisku Zope (np. Plone [1], Silva [3]
1 CPS [4]) wykorzystuje produkt zwany Con-
tent Management Framework (CMF) - plat-
forme¢ zarzadzania trescig. Platforma CMF
dla Zope 2 wyposazona jest w narzedzia nie-
zbedne do tworzenia systemu zarzadzania tre-
§cia, a jej komponentowa architektura umoz-
liwia elastyczne modyfikowanie poszczegol-
nych komponentow. Podczas tworzenia sro-
dowiska Zope wykorzystano doswiadczenia
zdobyte przy tworzeniu platformy CMF.

Trzy lata temu Zope Corporation zdecydo-
wala si¢ nie przerabia¢ skomplikowanego ko-
du zroédtowego Zope, ale napisac go od nowa.
Ze wzgledu na mocne zaangazowanie w kwe-
stie Wolnego Oprogramowania, Zope miat
zawsze silne poparcie wsrod spolecznosci in-
formatycznej. Aby utrzymac tempo rozwoju
projektu, doswiadczeni i poczgtkujacy pro-
gramisci Zope organizowali na calym swiecie
glowne 1 pomniejsze sesje programistyczne
(tzw. sprinty). Jako$¢ projektu zapewniono
za pomocy takich metod jak programowanie
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Zope, serwer aplikacji sieciowych napisany w jezyku Python, to wyj

ekstremalne (ang. Extreme Program
XP) i testowanie moduldow. Ponadto fakt, ze
wersja Zope oznaczona numerem 2 jest sta-
bilna i cieszy si¢ powodzeniem, dat tworcom
nowej wersji dos¢ czasu na zoptymalizowa-
nie kluczowych funkeji w powtarzajacych si¢
krokach. Nikt takze nie narzekat na koniecz-
nos$¢ pozbycia si¢ fragmentu kodu, aby zro-
bi¢ miejsce dla lepszych implementacji.

Charakterystyka

Rdzeniem Zope X3 jest jego komponentowa
architektura. Rozne komponenty odpowia-
dajg za konkretne zadania — przechowywa-
nie, przetwarzanie i prezentacj¢ danych.

Wielu Czytelnikow zna zapewne baze
ZODB (Zope Object Database) z Zope 2.
Obiekty w bazie ZODB mogg istnie¢ w spo-
sob calkowicie przezroczysty. Baza jednocze-
$nie wyposazona jest w wykorzystywane
w przedsiebiorstwach funkcje, takie jak sle-
dzenie 1 kontrola transakeji oraz interfejs we-
wnetrznej pamieci. Modut ZEO (Zope En-
terprise Objects) obstuguje nawet Klastry
wielu instancji ZOPE, co znacznie ulatwia
skalowalnosc.

Elastyczny system bezpieczenstwa przy-
dziela uprawnienia w celu ochrony kompo-
nentow, atrybutow i metod. Uzytkownicy,
ktorzy chcg mie¢ dostep do komponentow
chronionych, musza uzyskac autoryzacje. Mo-
dutowos¢ komponentow, odpowiadajacych za
uwierzytelnianie uzytkownikow i nadawanie
im uprawnien, daje operatorom mozliwos¢
dostosowywania poziomu bezpieczenstwa bez
koniecznosci przerabiania calej aplikacji.

System Zope nie tylko wyposazony jest
w narzedzia do lokalizacji, niezbedne do ob-
stugi roznych jezykow — jest w peini miedzy-
narodowy. Pelna paleta funkcji Zope obej-
muje ustugi pocztowe, oparte na protokole
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albo na programie Sendmail, system
powiadamiania o zdarzeniach i obstuge
XML RPC.

Zmiana paradygmatéw

W Zope X3 usunig¢to niektore z problemow,
dotyczacych Zope 2. We wczesniejszej wersji
od instancji klas oczekiwano na przykiad po-
dawania atrybutow 1 metod, koniecznych do
wspolpracy z Zope. Programisci przetadowy-
wali wigc obiekty wieloma réznymi metoda-
mi, co ograniczato przenosnos¢ i utrudniato
pozniejsze wprowadzanie zmian w funk-
cjach.

W Zope X3 poszczegolne komponenty sa
natomiast jak najprostsze, a dodawanie no-
wych funkeji odbywa si¢ za pomoca dodawa-
nia nowych komponentow. W skiad archi-
tektury Zope wchodza nastepujace typy
komponentow:
= Komponenty typu Content (tres¢) nie maja

zwykle metod, tylko wiasnosci, wykorzysty-
wane do publikowania przechowywanych
danych. Typy 1 wartosci danych okreslone
sg zwykle za pomocg schematow danych.

Listing 1: Interfejsy

(interfaces.py)

from zope. interface import2
Interface

from zope. schema import Text,2
TextLine

class IBuddy (Interface):
"""Information about a buddy
first = TextLine(title=u"firstname")
last = TextLine(title=u"familyname")
address = Text(title=u"address")
zipcode = TextLine(title=u"zipcode")
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s Komponenty typu Utilities (ustugi) to
skfadniki niezalezne od kontekstu, odpo-
wiedzialne za wykonywanie konkretnych
zadan, np. faczenie si¢ z bazg danych, in-
deksowanie czy dostarczanie poczty elek-
troniczne;.

= Komponenty typu Adapters (adaptery) maja
najwicksze mozliwosci. Umozliwiaja doda-
wanie funkcji do istniejacych komponen-
tow bez koniecznosci ich modyfikowania.
Technika ta jest szczegolnie przydatna
wtedy, kiedy dana platforma wymaga wy-
korzystania okreslonego API. Programisci
nie musza zmienia¢ oryginalnego kompo-
nentu — wystarczy, ze zaimplementujg ada-
pter, pelniacy funkcje interfejsu miedzy
danym komponentem a wymaganym APL

= Komponenty typu Views (widoki) pozwala-
ja na graficzne zaprezentowanie innych
komponentéw uzytkownikowi. Przykta-
dem jest przegladarka WWW, wykorzy-
stujaca ,widoki” wyswietlajgce HTML.
Widok jest wiasciwie specjalnym rodza-
jem adaptera, przydzielajacego innym
komponentom funkcje prezentacji, ktorej
same z siebie nie maja.

Abstrakcyjny uktad

Aby zapewnic niezaleznos¢ komponentow od
implementacji, nie odwolujemy si¢ do nich
za pomocg klas. Do opisania zestawu funkeji
danego komponentu wykorzystujemy nato-
miast interfejsy. Sg one czym$ w rodzaju
»formalnej umowy”, gwarantujacej udostep-
nienie konkretniej funkcji w formie narzuco-
nej przez API. Poniewaz jezyk Python nie
uzywa interfejsow, zostaly one wynalezione
na potrzeby Zope.

Listing 2: Content

Components (buddy.py)

from persistent import Persistent
from zope.interface import 2
implements
from buddydemo.interfaces import
IBuddy
class Buddy(Persistent):
implements (1Buddy)
def _init_ (self, first='',2
last="",
address='",zip code='"):
self.first = first
self.last = last
self.address = address
self.postal code =2
postal code
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Na Listingu 1 przedstawiono interfejs po-
chodzacy z przykiadowej aplikacji stuzacej
do zarzadzania adresami. Zaprezentowany
interfejs to schemat danych, opisujacy kom-
ponenty typu Content — w tym przypadku
dane adresowe znajomego (»buddy”). Prze-
chowywanie kodu pocztowego pozwala na
pozniejsze wyszukiwanie informacji o mie-
Scie 1 stanie (wojewodztwie).

Poniewaz Python nie ma wbudowanych
interfejsow, do zdefiniowania interfejsu na
Listingu 1 stuzy stowo kluczowe jezyka Py-
thon - class. W Zope nie ma ponadto rozroz-
nienia migdzy interfejsami opisujacymi swo-
je dziatanie za pomoca metod a interfejsami
definiujacymi schematy danych.

Proste komponenty typu
Content

Napisanie trwalej (nieulotnej) klasy w Zope
2 byto dos¢ skomplikowanym zadaniem. Do
stworzenia nowych instancji, wymaganych
przez interfejs sieciowy, potrzebowalismy co
najmniej metatypu, deklaracji bezpieczen-
stwa 1 metod tworzacych te instancje. Na
szcze$cie, wymagania te zostaly teraz zmniej-
szone do minimum. Trwale obiekty muszg
tylko obstugiwac przesytane do nich dane; za
obstuge calej reszty odpowiadajg inne kom-
ponenty.

Na Listingu 2 zaprezentowana jest dzia-
tajaca implementacja interfejsow IBuddy
z Listingu 1. Warto zauwazy¢, ze klasa
dziedziczy po klasie Persistent — dzigki temu
jej wystapienia sg automatycznie zapisywa-
ne w ZODB. Aby zapewni¢ zgodnos¢ tej
klasy z innymi komponentami, trzeba takze
okresli¢, ze implementuje ona interfejs
IBuddy.

Konfiguracja oparta

na

W Zope 2 biblioteki importowane byly z ka-
talogu Products. Za rejestracj¢ komponentow
odpowiadat modut inicjujacy kazdego pakie-
tu (__imit__. py). Inne elementy, takie jak de-
klaracje bezpieczenstwa lub konfiguracje wi-
doku przegladarki, znajdowaly si¢ w kodzie
aplikacji.

W Zope X3 zastosowano inne podejscie.
Na przykiad rozszerzenia Zope to teraz pro-
ste pakiety napisane w jezyku Python -
oznacza to, ze mozna je zainstalowa¢ w do-
wolnym miejscu, jesli tylko znajduja si¢
w zmiennej Srodowiskowej PYTHON-
PATH. Wszystkie inne elementy zwigzane
z konfiguracjg komponentéw — sama reje-
stracja, deklaracje bezpieczenstwa czy wi-
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Listing 3: Konfiguracja

(configure.zcml)

<configure
xmlns="http://namespaces.2
zope.org/zope"
xmlns:browser="http://namespa
ces.zope.org/browser">
<content class="buddydemo.2
buddy.Buddy">
<require
permission="zope.\View"
interface="buddydemo.2
interfaces.IBuddy" />
<require
permission="zope.2
ManageContent"
set_schema="buddydemo.2
interfaces.IBuddy" />
</content>
<browser:addform
schema="buddydemo. 2
interfaces.IBuddy"
label="Add a new buddy2
address"
content factory="buddydemo.2
buddy.Buddy"
arguments="first last2
address zipcode"
name="AddBuddy.htm1"
permission="zope.2
ManageContent" />
<browser:editform
schema="buddydemo. 2
interfaces.IBuddy"
label="Edit buddy address"
name="edit.html"
menu="zmi_views" title="Edit"
permission="zope.2
ManageContent" />
<browser:addMenultem
class="buddydemo.buddy.Buddy"
title="Buddy"
permission="zope.2
ManageContent"
view="AddBuddy.htm1" />
</configure>

doki przegladarki — przeniesione zostaly do
pliku konfiguracyjnego. Takie podejscie da-
je programistom istotng korzys¢: mozliwos¢
wylaczenia komponentow czasowo lub na
state bez koniecznosci wprowadzania zmian
w kodzie.

Na Listingu 3 zaprezentowane sg typowe
dyrektywy konfiguracyjne dla komponentu
typu Content, opartego na schemacie; przy-
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Rysunek 1: Formularz edycji, stworzony automatycznie przez odwotanie sie do schematu

danych komponentu typu Content.

kiad obstuguje jedynie deklaracje bezpie-
czenstwa dotyczace zapisu i odczytu danych
dla instancji klasy Buddy. Nastepnie prze-
chodzimy do definiowania dwoch formula-
rzy - jeden z nich tworzy obiekty Buddy,
drugi stuzy do ich edytowania.

Zope ma mozliwos¢ automatycznego two-
rzenia formularza na podstawie schematu da-
nych, zdefiniowanego w interfejsie /Buddy.
Jak zatem wida¢ na Rysunku 1, schemat, pro-

sta, trwala implementacja, kilka dyrektyw
konfiguracyjnych i zero HTML tworzg razem
komponent, dzialajacy w przegladarce.
Ostatnia dyrektywa na Listingu 3 odpo-
wiada za dodanie do menu interfejsu siecio-
wego Zope wpisu, umozliwiajacego tworze-
nie nowych rekordow dotyczacych osob.
Fakt, ze dyrektywa ta w ogole istnieje, ilu-
struje wazng podstawowa zasade filozofii
Zope 3: ,Lepiej wyraznie niz w domysle”

Instalacja i konfiguracja

Zainstalowanie Zope pod Linuksem jest proste. Potrzebujemy aktualnej wersji jezyka Python —
2.3.4 z obstugq Zlib. Zope napisany jest w wiekszosci w Pythonie, ale niektére moduty, ze wzgle-
du na szybkos¢, zaimplementowane zostaty w jezyku C. Przed instalacjg musimy skompilowacé te
aplikacje. W archiwum tar.gz znajduie sie skrypt configure, ktory automatycznie tworzy plik Make-
file, wykorzystywany w procesach kompilowania i instalacji.

Biblioteki Zope sq zwykle instalowane w katalogu /usr/local/Zope-3.0.x. Mozemy oczywiscie
zmieni¢ ich lokalizacje, zmieniajgc parametr -prefix w skrypcie configure. Aby uruchomic instan-
cje serwera, musimy najpierw stworzy¢ dla niego drzewo katalogéw. Postuzy ono nie tylko do
przechowywania obiektowej bazy danych instancji Zope (ZODB), ale takze wymaganych przez
niq bibliotek pomocniczych. Pojedyncza instalacja Zope moze oczywiscie uzywaé wielu réwnole-
gtych instancji.

Skrypt mkzopeinstance, znajdujqcy sie w katalogu bin, tworzy katalog instancji. Jesli okreslimy
$ciezke dla instancji i poswiadczenia (ang. credentials) dla tymczasowego konta administracyj-
nego, mozemy danq instancje uruchomi¢, wpisujac polecenie runzope (w katalogu bin danej in-
stanciji). Konfiguracja serwera, porty HTTP i FTP i r6zne opcje dotyczqce logowania znajduiq sie
w pliku /etc/zope.conf. Format pliku konfiguracyjnego jest taki sam, jak format pliku konfigura-
cyjnego serwera Apache. Domyslnie instancja serwera HTTP korzysta z portu 8080, a serwer
FTP —z portu 8021.

Po uruchomieniu Zope poleceniem runzope mozemy nacisng¢ klawisze Ctrl-C, aby opusci¢ pro-
gram. Poniewaz w przypadku aplikacji serwerowej nie jest to najpraktyczniejsze rozwigzanie, mo-
zemy takze uruchomi¢ skrypt zopect! (réwniez w katalogu bin danej instancji) — podobnie dziata
komenda apachectl serwera Apache.
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lksy i my

Kroétko po rozpoczeciu prac nad Zope 3 sta-
to sie jasne, ze konieczne bedzie zrezygno-
wanie ze zgodnosci APl z Zope 2. Symbol
X" przed numerem wersji miat poczgtkowo
oznacza¢ ,eksperymentalno$¢”  projektu.
Oczywiscie stabilna wersja Zope X3.0 nie
ma juz nic wspolnego z eksperymentami,
X" ma jednak ostrzega¢ uzytkownikow, ze
Zope X3 nie jest zgodne ze swojq poprzed-
nig wersjq.

(ang. Explicit is better than implicit). Two-
rzenie oprogramowania w Zope 3 moze
wprawdzie oznacza¢ wigcej pisania, ale
przynajmniej odczytanie kodu za pot roku
okaze si¢ fatwiejsze.

Przysztos¢

Od pewnego czasu Zope zyskuje coraz
wigkszg popularnos¢ - dzieje si¢ tak ze
wzgledu na jego funkcje, elastycznosc
i fakt, ze jest on oparty na jezyku Python.
Wyglada na to, ze spolecznos¢ zwolennikow
Zope bedzie si¢ nadal rozrastac. Wykorzy-
stanie tego systemu w projektach realizo-
wanych na duzg skale i w duzych firmach
pomoglo mu dojrzec. Zope X3 jest ogrom-
nym krokiem naprzod w dziedzinie realiza-
¢ji projektu. Rozpowszechnienie Zope X3
1jego nowego paradygmatu moze potrwac,
spodziewamy si¢ wigc, ze przez pewien czas
wykorzystywany bedzie jeszcze Zope 2. Po-
dzigkowania nalezg si¢ projektowi Five [6],
pomagajacemu w stopniowej 1 rozwaznej
migracji na Zope X3. u

[1] Plone: http://plone.org

[2] Strona WWW spotecznosci Zope:
http://zope.org

[3] Silva: http://infrae.com/products/silva

[4] CPS: http://www.nuxeo.org/cps

[5] Zope X3 do pobrania:
http://zope.org/Products/ZopeX3

[6] Five: http://codespeak.net/z3/five
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