RAPORT Bluefish

Edytor HTML i zintegrowane srodowisko programistyczne Bluefish

W AKWARIUM

Edytor HTML Bluefish stuzy do realizacji duzych projektéw WWW, a nawet mniejszych projektow

programistycznych. Podswietlanie sktadni i operacje na blokach kodu pomagajq i webmasterowi,

i programiscie, w sprawnej pracy. ANDREAS GRYTZ

rzygotowanie zlozonego projektu ser-

wisu WWW z elementami CGI moze

nie by¢ fatwe. W duzych projektach
bardzo pomagajg edytory z funkcjami zarza-
dzania projektami i obstuga popularnych jezy-
kow programowania. Przyktadem takiego edy-
tora jest Bluefish [1]. W obecnej wersji 1.01
udostepnia on uzytkownikowi liczne ciekawe
funkcje.

Program nie jest oficjalng czescia projektu
Gnome, ale czesto instaluje si¢ go wlasnie
w tym srodowisku graficznym. Bluefish dzia-
ta na bazie biblioteki GTK i wymaga jej
w wersji 2.0 lub nowszej. Za podswietlanie
sktadni odpowiada biblioteka libpcre w wersji
przynajmniej 3.0; modut sprawdzania pisow-
ni, korzystajacy z Aspella, jest opcjonalny.

Z poziomu edytora mozna uzyskac¢ dostep
do zasobow online, np. serwerow FTP czy ka-
talogow WebDAV; dostep taki odbywa si¢
przez dodanie Gnome VFS - warstwy abs-
trakeji systemow plikow. Dzigki temu Blu-

efish widzi te zasoby tak, jakby znajdowaty
si¢ w lokalnym komputerze.

Interfejs

Intefejs programu Bluefish dzieli si¢ na trzy
panele: pasek menu ze standardowymi funk-
cjami na gorze, panel glowny oraz panel
boczny. Edycja plikow ma miejsce w panelu
glownym.

Poszczegolne dokumenty w edytorze Blu-
efish s3 umieszczane w roznych zaktadkach,
migdzy ktorymi mozna tatwo przechodzic.
Wedtug autorow program moze obstuzyc
maksymalnie 3500 otwartych dokumentow,
ale przeciez w zwyklych warunkach nikt nie
pracuje jednoczesnie na tylu plikach.

Panel boczny spelnia trzy zadania. Przede
wszystkim zawiera maly menedzer plikow
ufatwiajacy dostep do wymaganych zasobow.
Poza tym, mozna tam wyswietli¢ dokumen-
tacje niektorych jezykow skryptowych
1 WWW obstugiwanych przez program. Ko-

lejna funkeja sg zaktadki, ktore mozna two-
rzy¢ dla czesto odwiedzanych katalogow.

Na gorze okna edytora znajduje si¢ menu
zapewniajace szybki dostep do roznych ele-
mentow strony HTML. Poszczegolne zaktad-
ki zawieraja elementy z okreslonej grupy
1 umozliwiajg bardzo tatwe dodawanie np. ta-
bel, formularzy czy elementow CSS. W przy-
padku tworzenia konstrukeji bardziej ztozo-
nych, np. formularzy, program podpowiada,
jakie parametry nalezy zastosowac do zbudo-
wania poprawnego elementu kodu.

Pod zaktadkami dostepne s3 dodatkowe
narzedzia przydatne przy edycji skryptow.
W zaleznosci od wybranego jezyka, mozna
stad wprowadzac typowe bloki petli, dyrek-
tyw winclude” lub procedur SQL. Niewielki
projekt mozna zbudowa¢ metodg ,wskaz
1 kliknij”, co najwyzej od czasu do czasu wy-
peiniajac odpowiednie pola w oknach dialo-
gowych.

Edytor utatwia takze przygotowywanie
stron WWW w réznych jezykach. Zeby prze-
taczy¢ metode¢ wprowadzania znakow, wy-
starczy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
w oknie edytora. Domyslnie program zapisu-
je pliki w formacie Unicode.

Srodowisko
programistyczne

w wersji light

Tworcy programu Bluefish uwazaja, ze ich
projekt jest czyms wigcej niz tylko edytorem
HTML. Rzeczywiscie, Bluefish obstuguje je-
zyki skryptowe oraz tradycyjne jezyki pro-
gramowania, takie jak C. Mozna wigc uznac
go za fatwe w uzyciu zintegrowane srodowi-
sko programistyczne. Jako taki, Bluefish mo-
ze przydac si¢ wszedzie tam, gdzie uzycie
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Rysunek 2: Ostrzezenia i komunikaty o bte-
dach pojawiajq sie w oknie wynikéw pod pa-
nelem gtéwnym.

programow, np. Tidy (sprawdzanie sktadni
HTML) [2].

W standardowej instalacji programu Blu-
efish skonfigurowano obstuge niektorych ze-
wnetrznych programow. Nalezy zwrocic
uwage, ze podczas instalacji Bluefish nie
sprawdza, czy narzedzia te sg dostepne w od-
powiednich $ciezkach. To moze powodowac

nych warto wykonac ko-

pie zapasowe.
Wedtug informacji na
stronie projektu, osoby

= pracujace nad nim starajg
si¢ stosowac do wytycz-
nych dla interfejsow uzyt-
kownika w $rodowisku
Gnome (Gnome Project
Human Interface Guide-
lines). Mimo to w inter-
fejsie miejscami panuje
batagan, a do korzystania
z niektorych okien (np.

ustawien panelu boczne-

Rysunek 1: Interfejs programu Bluefish sktada sie z trzech paneli,
ktére mozna dostosowaé do wtasnych wymagan.

problemy, poniewaz uzytkownik moze wi-
dzie¢ opcje menu odpowiadajace progra-
mom, ktorych nie ma w systemie.

Tym niemniej integracja zewnetrznych
programow umozliwia rozszerzanie funkcjo-
nalnosci edytora. Na przykiad, uzytkownik
moze wzbogaca¢ program Bluefish o obstuge
czesto wykorzystywanych narzedzi progra-
mistycznych.

Zarzqdzanie projektami
Bluefish pokazuje swoje zalety w duzych
projektach, sktadajacych si¢ z wielu plikow.
Do obstugi takich projektow przygotowano
specjalne okno dialogowe. Uzytkownik okre-
sla katalog docelowy projektu i1 jego we-
wnetrzng nazwe na uzytek srodowiska Blu-
efish. Nastepnie mozna do projektu dodawac
nowe foldery i pliki, korzystajac w tym celu
z panelu bocznego.

W oknie dialogowym projektu mozna tak-
ze zdefiniowac Zdalny ka-

talog lokalnego projektu.

go) trzeba si¢ dos¢ dtugo
przyzwyczajac.

Jednak poza tymi nie-
dociagni¢ciami Bluefish
jest wydajnym edytorem, ktory — gdy tylko
nieco go poznamy — moze bardzo pomoéc
w tworzeniu stron WWW 1 programowaniu.
Funkeja wstawiania do projektu calych blo-
kow kodu eliminuje zmudne pisanie caly
czas tych samych fragmentow 1 zapobiega
biedom.
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Rysunek 4: Tworzenie projektu Bluefish.

Oprocz wspomnianych programow ze-
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wnetrznych, ktore zazwyczaj sa standardowo
zainstalowane w domyslnej konfiguracji sro-
dowiska Gnome, Bluefish potrzebuje kilku
dodatkowych bibliotek. Biblioteki te sa do-
stepne w wigkszosci wspolczesnych dystry-
bucji. Program nie zajmuje duzo miejsca na
dysku 1 dobrze gospodaruje pamigcia, dlate-
go Swietnie sprawdza si¢ nawet na starszym
sprzecie. m

[1] Strona projektu Bluefish: http://blu-
efish.openoffice.nl

[2] HTML Tidy: http://tidy.sourceforge.net
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