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W poprzednim odcinku przedstawilismy krotki przeglgd mozliwosci,

wybierajqc narzedzia do nauczania programowania. Dzisiaj chcielibySmy skupic sie na jednym:

Dev-C+ + oraz bibliotece GTK. PRZEMYSLAW ADAM SMIEJEK

rzeciez to pismo ma w tytule Linux,

skad tu windowsowe Dev-C++? zapy-

tal ostatnio jeden z zagorzatych zwo-
lennikéw Linuksa. Odpowiedz jest nastepu-
jaca: Linux Linuksem, ale istnieje takze sporo
Wolnego Oprogramowania pod Windows. Nie
kazdy nauczyciel czy uczen musi cheiec od razu
przechodzic na Linuksa. A moze nie ma mozliwo-
sci, 2 takich lub innych przyczyn? Dev-C++
z GTK+ mogg wiec by¢ pierwszym krokiem
w kierunku wykorzystania Wolnego Oprogramo-
wania na lekcjach informatyku.

Jak juz ostatnio wspominalismy, Dev-
-C++ to wygodne IDE (Srodowisko progra-
mistyczne) bazujace na gec z pakietu
mingw. Po instalacji jest gotowe do uzycia
1 w zakresie programowania algorytmow
spefnia swoje zadania na lekcjach idealnie.
Czgs¢ uczniow zapewne zapyta jednak
o mozliwosci stworzenia aplikacji okienko-
wych, z przyciskami, polami edycyjnymi itp.
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Rysunek 1: Instalacja dodatkowych paczek.

To dobry moment, aby pokazac biblioteke
GTK+.

GTK to skrot od The GIMP Toolkit, gdyz
biblioteka ta powstafa jako zestaw narzedzi
do tworzenia GIMP-a. Jednak z uwagi na
sW0jg uniwersalnos¢ oraz przyjemng licen-

WWW.LINUX-MAGAZINE.PL

¢je (LGPL, ktora daje prawo do wykorzysta-
nia zaréwno w Wolnych Projektach, jak
1 zamknietych) stafa si¢ bardzo popularna
w Swiecie Linuksa (Gnome na niej bazuje)
oraz do§¢ powszechna takze pod Windows.
Do dziatania aplikacji napisanych
w GTK+ potrzebne jest srodowisko urucho-
mieniowe. Wersje dla Windowsa mozna zna-
lez¢ pod adresem [1]. Instalacja pakietu po-
winna dodac si¢ do Sciezki (path), aby apli-
kacje ja widzialy. W Windows 9x jest to wpis
do autoexec.bat, zas w linii 2000/XP mozna
skorzystac z ustawien zmiennych systemo-
wych umieszczonych we wiasciwosciach
Mojego Komputera. Jezeli wigc biblioteki
tam si¢ nie dodaly, nalezy to zrobi¢ recznie.
Do pisania aplikacji w GTK+ potrzebna
bedzie dodatkowo biblioteka -devel, ale
ona dostepna jest z poziomu wewnetrznego
instalatora wbudowanego w Dev-C++.
Nalezy wigc zacza¢ od instalacji Dev-C++.
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Rysunek 2: Nowy projekt GTK+.

gapi¢ ten maly przetacznik, a bez tego pro-
jekt si¢ nie skompiluje.

Mozna rowniez skorzysta¢ z przykiadow,
ktore zainstalujg si¢ do C:\Dev-Cpp\Exam-
ples, o ile zostaly wybrane przy instalacji pa-
czek. Rysunek 3 pokazuje przyktadowy pro-
jekt z animacja.

Samo programowanie z uzyciem GTK+
nie nalezy moze do najlatwiejszych, jednak
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chowanie takiego zarzadcy rozktadu po-
zwala uniezalezni¢ si¢ od bezwzglednych
wartosci.

Podsumowanie

GTK+ to rozwigzanie na pewno przydatne
w szkole. Dzigki niemu ambitniejszy uczen
moze zapoznac si¢ z tworzeniem graficznych
interfejsow, zas nauczyciel moze bazowac na
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Rysunek 3: Nowy projekt GTK+.

My korzystalismy z wersji 5.0 Beta, dostep-
nej pod adresem [2].

Po instalacji IDE nalezy uruchomic pole-
cenie  Sprawdé  dostepne  uaktualnienia
umieszczone w menu Nargedzia, a nastgpnie
wybrac serwer devpacs.org jako zrodto uak-
tualnien. Na liscie dostepnych paczek
(patrz Rysunek 1) powinny pojawic si¢ mig-
dzy innymi glib, atk, pango 1 GTK+. To pa-
kiety potrzebne do dziatania GTK+. I nie-
stety trzeba je instalowac wlasnie w takiej
kolejnosci, bowiem zarzadca pakietow
z Dev-C++ nie obstuguje w pelni zalezno-
$ci 1 proba instalacji w innej kolejnosci za-
konczy si¢ komunikatem o niepowodzeniu.
Poza tym, mozliwe jest jeszcze doinstalowa-
nie GTK+ Examples, czyli przyktadow uzy-
cia biblioteki.

Po instalacji paczek, nalezy jeszcze wska-
za¢ kompilatorowi, gdzie znajduja si¢ pliki
nowo zainstalowanych bibliotek. W tym celu
nalezy w opcjach kompilatora (menu Narze-
dzia) na zakladce Katalogi dodac¢ odpowied-
nie sciezki. W przypadku naszej instalacji
byto to C:\Dev-Cpp\lib\gtk-2.0 w cz¢sci Biblio-
teki oraz C:\Dev-Cpp\include\gtk-2.0 w czesci
Pliki naglowkowe.

Od tej chwili mozna juz tworzy¢, kompilo-
wac 1 uruchamia¢ programy bazujgce na
GTK+. W tym celu nalezy wybra¢ Plik ->
Nowy -> Projekt -> Aplikacja GTK+ (patrz
Rysunek 2). Wazne jest, zeby przetaczyc je-
zyk projektu z C++ na C. Dosc¢ tatwo prze-

Rysunek 4: Glade w akgji.

na stronach projektu [4] znalez¢ mozna sa-
mouczek wprowadzajacy do tworzenia ta-
kich aplikacji. Mozna rowniez skorzystac
z Glade, czyli programu do projektowania
interfejsow w sposob wizualny (patrz Rysu-
nek 4). Przy jego pomocy tworzy si¢ okna,
umieszcza elementy, a nastgpnie zapisuje
projekt 1 generuje kod Zrodiowy, ktory po-
tem mozna uzupetnic juz konkretnymi pro-
cedurami. Glade wystepuje zarowno w wer-
sji GNU/linuksowej, jak i windowsowej [5].
Niestety, ta ostatnia nie chciata zadziatac
w Windows 98. Jest to znany autorom blad,
jednakze na razie nierozwigzany. Natomiast
w Windows 2000 i XP program ladnie si¢
uruchamia.

Projektujac w GTK+, nalezy pamigtac
o istniejacej tam filozofii zarzadcow roz-
kiadu. Osoby, ktore przyzwyczajone sa do
programowania w Delphi, gdzie elementy
uktfada si¢ po prostu dowolnie, cz¢sto czujg
si¢ zdezorientowane sytuacja, gdy najpierw
umieszcza si¢ w oknie odpowiedni element
rozktadajacy komponenty, a potem na nie-
go dopiero nakiada odpowiednie sktadniki
w postaci przyciskow, edytorow, etykiet
itp. Ta filozofia nie powinna by¢ za to obca
osobom programujacym w Jawie. Tamtej-
szy Swing rowniez dziala w ten sposob.
Cho¢ poczatkowo utrudnia to projektowa-
nie interfejsu, to daje lepsze zachowanie
aplikacji w sytuacji roznych czcionek, roz-
miaréw okna itp. Dobrze przemyslane za-
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rozwigzaniu dostepnym zarowno pod Linuk-
sem, jak 1 pod Windows, dzigki czemu pole
zastosowan si¢ poszerza. m

INFO

[1] Biblioteka uruchomieniowa GTK+
dla Windows
http://gimp-win.sf.net/
[2] Dev-C++
http://www.bloodshed.net/devcpp.html
[3] MinGw
http://www.mingw.org/
[4] Samouczek GTK+
http://www.gtk.org/tutorial/

[5] Glade dla Windows
http://gladewin32.sourceforge.net/
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