deskTOPia: Skippy

LINUX USER

PODGLADY OKIEN

Jesli nasz menedzer okien jest nieciekawy lub zbyt spartanski jak na nasze gusta, czemu nie tchngé w niego troche

zycia? Skippy to interesujqcy program do przetqczania ekranéw z wbudowang funkcjq podglqdu. ANDREA MULLER

rawie kazdy menedzer okien poda-

je liste okien, wyswietlajagc menu

z aktywnymi oknami po kliknigciu
lub nacis$nigciu wlasciwego klawisza. Jesli
programista, ktory opracowal menedzer,
ma stabos¢ do bajerow graficznych, na li-
$cie, oprocz nazw programow, moga znaj-

dowac sig¢ ikony. Lecz taki
selektor okien nie przyspie-
szy przetaczania miedzy
oknami, jesli pracujemy

z wieloma roznymi przegla-
darkami i oknami termina-
la. Skippy [1] Hyrianda stu-
zy wlasnie do tego: zamiast
prostej listy wyswietla okna
aktywnych aplikacji graficz-
nie na catym ekranie.

Wyrafinowany
Menedzery okienstosuja rézne metody ob-
stugi aktywnych okien, a Skippy jest wybred-
ny, jesli chodzi o menedzery, w ktorych dzia-
ta. Zebysmy mogli przetaczac si¢ miedzy
programami graficznymi, potrzebujemy me-
nedzera okien zgodnego ze sSrodowiskiem

Gnome lub NetWM, np. Waimea. Na stronie
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Rysunek 1: Jesli Skippy wyswietli ten komunikat o btedzie i nie uruchomi sig,

moze to znaczyé, ze uzywany przez nas menedzer okien uzywa klawisza [F11]

jako skrétu.
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internetowej menedzera okien lub w pliku
Readme, ktory zostat do niego dotaczony, be-
dzie na pewno informacja na ten temat.
Tworcy Skippy'ego takze zamieszczajg liste
menedzeréw okien obstugiwanych przez nie-
g0 na swojej stronie. Do obstugiwanych me-

nedzeréw nalezy Fluxbox
0.9.9, XFWM4 icewm 1 Win-
dowMaker.

Zgodnos¢ ze srodowiskiem
Gnome to mozliwos¢, jaka da-
ja dwa ostatnie menedzery na
liscie, ale trzeba wigczy¢ para-
metr —enable-gnome skryptu
configure podczas kompilacji
programu. W razie zwyklej in-
stalacji z dystrybucyjnych dys-
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Listing 1: Definicje koloréw w programie ~/skippyrc

[normal]

#jasnosé

brightness = 0.0

#odcien okna

tint = light sky blue

#stopien przezroczystosci 2

(od 0 do 255) — im mniejsza wartosc,
#tym bardziej przezroczyste okno

kow CD wersja WindowMakera powinna
by¢ w porzadku, gdyz w wigkszosci dystrybu-
cji obstuga srodowiska Gnome jest wiaczona.
W dystrybucjach Debian i Mandrake Linux
stosuje si¢ rozne odmiany menedzera icewm.
Pakiet icewm-gnome bedzie dziatac ze Skip-
pym, podczas gdy icewm stanowi skromniej-
szg wersje menedzera, juz bez obstugi srodo-
wiska Gnome.

Szybki start

Skippy nie jest zawarty w wigkszosci dystry-
bucji, a to zwykle oznacza koniecznos¢ kom-
pilacji narzedzia z kodu zrodlowego. Archi-
wum programu mozna pobra¢ pod adresem
[1]. Po zainstalowaniu na komputerze bi-
bliotek imlib2 (w dystrybucji Mandrake Li-
nux te pakiety noszq nazwy Libimlib2) i freety-
pe, wraz z odpowiednimi pakietami progra-
mistycznymi, nalezy po prostu wydac pole-
cenie make, aby skompilowac Skippy'ego.
Nastepnie, korzystajac z konta uzytkownika
root, nalezy wprowadzi¢ polecenie make in-
stall, aby zainstalowac program w katalogu
Jusr/local/bin.

Skippy analizuje plik.skippyrc w katalogu
macierzystym, odczytujac z niego konfigu-
racje. Nie trzeba jednak tego pliku tworzy¢
samodzielnie, poniewaz Skippy zawiera
szablon gotowy do uruchomienia. Plik jest
zapisany pod nazwa .skippyrc-default w kata-
logu kodu zrodtowego menedzera okien.
Mozna wpisac nastepujace polecenie:

Rysunek 2: Skippy zapewnia podglqd aktyw-
nych okien.

92  NUMER 14 MARZEC 2005

opacity = 200
#kolor krawedzi
border = SteelBlue
[highlight]
brightness = 0.05
tint = #FFFFB8
opacity = 255
border = #A4A7A2

cp skippyrc-default ~/.skippyrc
aby skopiowac plik do wtasciwego katalogu.

Okna w ruch!
Wpisanie polecenia

skippy &

powoduje uruchomienie programu Skippy
jako zadania w tle. Jesli pojawi si¢ komu-
nikat X Error of failed request: BadAccess
(attempt to access private resource denied)
[btad — wadliwe zadanie: BadAccess (do-
step do prywatnego zasobu zabroniony)],
oznacza to, ze SKippy nie moze zarezerwo-
wac domyslnego klawisza skrotu [F11].
Dzieje si¢ tak, jesli w biezagcym menedze-
rze okien klawisz [F11] lub kombinacja

z klawiszem [F11] sg skrotem. Na przy-
kiad program Fluxbox przechodzi na pul-
pit numer 11 po nacisnigciu klawisza
[F11]. Aby mimo to korzystac z selektora
okien, mozna zmieni¢ klawisz skrotu

w menedzerze okien lub w samym progra-
mie Skippy. Plik konfiguracyjny .skippyrc
informuje, ktore skroty powoduja wyswie-
tlenie listy okien. W sekcji [general] nale-
zy wyszukac nastepujacy wiersz

keysym = F11

1zastapiC ciag F11 nieuzywanym klawiszem.
Oczywiscie, nie mozna uzywac zwyktych kla-
wiszy alfanumerycznych; opcje ograniczaja
si¢ do klawiszy funkcyjnych lub specjalnych.
Wielu uzytkownikow Skippy'ego wybiera
Kklawisz [Scroll Lock], gdyz w wiekszosci me-
nedzerow okien nie jest on uzywany. Aby
uzy¢ tego klawisza, w nastepujacy sposob re-
dagujemy wiersz w pliku .skippyre:

keysym = Scroll_Lock

Po usunigciu ewentualnych konfliktow
skrotow klawiaturowych i uruchomieniu
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programu Skippy, na ekranie nie bedzie
wiele widac, gdyz Skippy kryje si¢ w tle
1 czeka na nacisniecie klawisza zdefiniowa-
nego w pliku .skippyrc (domyslnie [F11]).
Wowczas dopiero Skippy przenosi aktyw-
ne okna na pierwszy plan, aby je uchwycic,
a nastepnie przelacza si¢ w tryb peinoekra-
nowy i przedstawia podglad aktywnych
programow (Rysunek 2).

Nieaktywne okna sg polprzezroczyste,
a Skippy koloruje aktywne okna na fioleto-
wo-rozowo. Klawiszami strzalek mozna
przelaczac poszczegolne programy; okno
wybiera si¢ klawiszem [Enter]. Mozna tez
po prostu klikng¢ odpowiednig aplikacje.
Skippy przedstawia etykietke biezacego
okna; etykietka odzwierciedla biezacq za-
warto$¢ paska tytufu tego okna.

Po wybraniu okna Skippy przesuwa je na
pierwszy plan i przetacza si¢ z powrotem
w tryb pulpitu. Aby zakonczy¢ podglad bez
wybierania okna, mozna zakonczy¢ tryb wy-
boru okna nacisni¢ciem klawisza [Escape].

Niekiedy Skippy si¢ gubi i pokazuje juz
dawno zamknigte okna, ale mozna nacisngé¢
klawisze [Ctrl-F11] zamiast [F11], aby
Skippy odswiezyt podglad.

Doktadna regulacja
Chociaz domyslny schemat kolorow
w programie SKippy zapiera raczej dech
w piersiach, moze nie pasowac do ogolne-
go wystroju pulpitu. W pliku .skippyrc
mozna dostosowac podglad do wiasnego
gustu. W sekeji [normal] definiujemy kolo-
ry okien nieaktywnych, a w sekcji [highli-
ght] — okien aktywnych. Opcje schematu
koloréw wykorzystujg te same nazwy
w obu sekcjach. Na przyktad tint = to
opcja koloru okna, a border= umozliwia
zdefiniowanie koloru krawedzi.

Skippy przyjmuje wartosci kolorow
w notacji HTML oraz nazwy kolorow. Za
pomocg programu kcolorchooser mozna
sprawdzi¢ wartosci HTML. Aby dowie-
dziec sig, jakie kolory sg znane w systemie,
uruchamiamy polecenie showrgb | less.
Woisy z Listingu 1 zapewniaja podglad,
na ktorym nieaktywne okna sg niebieskie,
a aktywny program — jasnozoity. Wiersze
rozpoczynajace si¢ od krzyzyka (#) sa ko-
mentarzami do poszczegolnych opcji.

INFO

[11 Skippy: http://thegraveyard.org/skippy.php

[2] freedesktop.org standards:
http://www.freedesktop.org



