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Ktools: SuperKaramba

Przystrajamy pulpit

Wreszcie co$ dla oka: SuperKaramba pozwala wybra¢ taki motyw, jaki

chcemy oglgda¢ na co dzien po wigczeniu komputera.

STEFANIE TEUFEL

uperKaramba jest rozszerzeniem

srodowiska graficznego 1 ma za za-

danie upigkszy¢ pulpit. Program
ten mozemy wykorzysta¢ na rézne sposo-
by: do wyswietlania poziomu obcigzenia
procesora lub pamigci, prezentowania
dziennikow systemowych (logow) albo od-
czytywania nowych wiadomosci z publicz-
nych zrodet informacji. Dzigki programo-
wi SuperKaramba wszystkie te elementy
naszego Srodowiska graficznego wyglada-
ja estetycznie 1 dajg si¢ elastycznie konfi-
gurowac.

Jedng z najwigkszych zalet SuperKa-
ramby jest wlasnie elastycznos¢. Kilka li-
nijek skryptu wystarczy, zeby dostosowac
program do wlasnych wymagan. Elastycz-
no$¢ oznacza takze, ze nie istnieje do-
myslna konfiguracja programu. S3 jed-
nak dostepne liczne, gotowe do wykorzy-
stania przyklady (nazywane motywami) —
od bardzo uzytecznych do... po prostu
tadnych.

Niektorzy Czytelnicy by¢ moze pamig-
taja poprzednika SuperKaramby o nazwie
Karamba. W stosunku do poprzedniej ge-
neracji, najwi¢ksza zmiang wprowadzong
w SuperKarambie jest obstuga skryptow —

,r-'j'
Karamba

Rysunek 1: Ekran powitalny programu Super-
Karamba zawiera tqcza do przydatnych miejsc.
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np. pisanych w Pythonie. Rozszerzenie
skryptowe jeszcze lepiej predysponuje
program do tworzenia rozwigzan interak-
tywnych.

Obecnie programisci intensywnie pra-
cuja nad kolejng generacja tego rozszerze-
nia pulpitu; jednak testowa wersja 1.0 jest
na razie tak niestabilna, ze zdecydowali-
smy si¢ ograniczy¢ opis do obecnej wersji
stabilnej, tj. 0.34. Program mozna pobrac
ze strony projektu pod adresem http://net-
dragon.sourceforge.net/index.php *page=Do-
wnload%20SuperKaramba.

Jak to czgsto bywa z oprogramowaniem
W stanie intensywnego rozwoju, obecnie
nie ma gotowych do zainstalowania pakie-
tow RPM z programem SuperKaramba.
Po pobraniu oprogramowania i rozpako-
waniu kodu zrédtowego musimy sami
skompilowa¢ pakiet. W tym celu wykonu-
jemy trzy znane wszystkim polecenia: con-
figure; make; make install. Nie zapomnijmy
wczesniej ustawi¢ zmiennej $rodowisko-
wej KDEDIRS - powinna ona wskazywac
sciezke dostepu do katalogéw z oprogra-
mowaniem KDE, np.:

export KDEDIRS=/opt/kde3:2
Jusr/Tocal/kde

Po zbudowaniu programu, w menu Start po-
winien pojawic si¢ wpis Narzedzia | Super-
Karamba. Klikamy go albo w oknie termina-
la wpisujemy polecenie superkaramba &. Po-
jawia si¢ ekran powitalny taki jak na Rysun-
ku 1. Program pyta nas, co robi¢ dale;.
Kliknigcie ikony Help... spowoduje
przejscie bezposrednio do strony pomocy
(0 ile mamy pofgczenie z Internetem); Do-
wnload... kieruje nas do strony z oficjalny-
mi motywami (na panelu z prawej strony
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sg tez bezposrednie tacza do obecnie do-
stepnych motywoOw); natomiast ikona
Open... umozliwia zaladowanie motywu
SuperKaramby.

Jesli chodzi o zasoby internetowe, warto
takze zajrzec pod adres http://www.kde-I-
ook.org. W czesci Karamba znajdziemy
znacznie wigcej motywow niz na oficjal-
nej stronie projektu. Tworcy projektu
obiecuja, ze sytuacja ta ulegnie zmianie,
poniewaz wkrotce archiwum motywow
osiggnie status stabilny, a jego zasoby be-
da wzbogacane.

Zauwazymy takze symbol kuli armat-
niej w pasku zadan; klikajac go, mozemy
wybrac jeden z dostepnych motywow, za-
tadowa¢ nowy motyw albo zamkng¢ ak-
tywne motywy (Rysunek 2).

T

& "W Sipekarambs

Losded Thesmess:

{Coen Therme... ) |_clove Seiectaa |

Gt |

Rysunek 2: Otwieranie motywu w programie
SuperKaramba.

Stuchaij, jest taki motyw...
Jak wezesniej wspomnielisSmy, z poziomu
okna powitalnego mozemy otworzy¢ wy-
brany motyw. Domyslny pakiet zawiera
motyw testowy o nazwie main.theme,
umieszczony w katalogu superkaramba-
0.34/examples/autoHide/. Jak widac na Ry-



Rysunek 3: Wszystkie potrzebne informacje.
W dodatku tadnie podane.

sunku 3, pokazuje on czas systemowy, po-
ziom wykorzystania procesora lub obcig-
zenie pamieci. Podobnie jak w innych mo-
tywach, takze tutaj wystroj pulpitu wzbo-
gacany jest o przezroczystos¢. Oczywiscie,
przezroczyste okno wyglada najtadniej
wtedy, gdy posiadamy tapete z grafika;
w przeciwnym razie efekt bedzie malo
spektakularny.

Kliknigcie motywu prawym przyciskiem
myszy powoduje otwarcie menu podreczne-
g0, za pomocg ktorego mozemy otworzy¢ no-
wy motyw, zablokowac lub odblokowac pozy-
cje motywu (Toggle locked position), zamkna¢
motyw, wyjs¢ z programu lub dokona¢ edycji
kodu zroédtowego motywu. W celu wykona-
nia tej ostatniej czynnosci wybieramy polece-
nie Edit Theme; SuperKaramba taduje kod
zrodtowy biezacego motywu do domyslnego
edytora. Samouczki ,Jak to zrobi¢” na temat
modyfikowania parametrow odpowiedzial-
nych za wyglad i funkcjonowanie motywu
mozna znalez¢ pod adresami http://netdra-
gon.sourceforge.net/index.php?page=Create+A
+Theme lub http://www.efd.lth.se/~d98hk/
karamba.

Wiec chodz,

pomaluj moj swiat...

Motyw Ubermon (http://www.kde-look.org
/content/show.php content=13166) pokaza-
ny na Rysunku 4 jest podobny do domysl-
nego main.theme, ale duzo bardziej koloro-
wy. Ponadto pokazuje wersj¢ jadra 1 sro-
dowiska KDE, informacje o ruchu w sieci

Rysunek 5: Kalku-
lator na pulpicie

wyglqda (i dziata)
bardzo podobnie
do kalkulatora
w Mac OS X.

Rysunek 4: Oprécz wy-

$wietlania informacji
systemowych, motyw
oraz wynik dzia-
fania polecenia
uptime. Zawiera
takze elementy
do sterowania popularnym odtwarzaczem
multimedialnym XMMS.

Ubermon umozliwia
sterowanie odtwarza-
czem multimedialnym.

Kalkulator na biurku

Motyw Calculator 1 (http://www.kde-I-
ook.org/content/show.php >content=14426) za-
wiera petnofunkeyjny kalkulator wyswietla-
ny na pulpicie i przypominajacy ten z syste-
mu Mac OS X (Rysunek 5). Pewnym utrud-
nieniem jest fakt, ze do wprowadzania liczb
1 wykonywania obliczen wymaga dwukrot-
nych kliknie¢ mysza. Jesli to nam przeszka-
dza, prawym przyciskiem myszy wywoluje-
my menu podreczne 1 wybieramy opcje blo-
kujaca motyw. Od tej pory bedzie go mozna
obstugiwac w typowy sposob, tj. pojedynczy-
mi kliknigciami.

Zachmurzenie umiarko-
wane, opady przejsciowe
Parasol czy okulary stoneczne? Plaszcz czy
wiosenna kurtka? Motyw Liquid Weather
(http://www.message.co.ng/~matt-sarah/lwp-
3.1.1.tar.bz2) przedstawia nam prognoze¢ po-
gody na dzis i najblizsze pig¢ dni — wszystko
to w pigknym opakowaniu. Po zaladowaniu
motywu z menu podrecznego wybieramy po-

SLOWNICZEK

Python: Python jest jezykiem skryptowym
opracowanym na poczqtku lat 90. przez Gu-
ido van Rossuma. Czytelnikow majqcych
awersje do gadéw uspokajamy: nazwa jezy-
ka pochodzi od brytyjskiej trupy komediowej
Monty Python. Podobnie jak Perl, Python
doskonale nadaje sie do pisania skryptéw
przydatnych przy administrowaniu Linuk-
sem; jednak réwnie dobrze mozna go stoso-
wac do programowania kompletnych aplika-

cji dziatajgcych w srodowisku graficznym.
Dzieki licznym modutom (np. do przetwarza-
nia dzwieku, obrazu lub plikéw XML) oraz
dostepnosci interpretera dla niemal kazdej
platformy systemowej, Python zyskat ogrom-
nq popularnosé i jest powszechnie stosowa-
ny. Jednak w przeciwienstwie do Perla i PHP,
Pythona od poczqtku tworzono z myslq

0 programowaniu obiektowym.
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Rysunek 6: Szkoda, ze pogody nie da sie zmie-
ni¢ tak tatwo, jak motywu.

lecenie konfi-
guracji (Confi-
gure theme (Ry-
sunek 6).
Najprostszym
sposobem  po-
znania progno-
zy pogody dla
naszej okolicy
jest  wybranie
polecenia Find location on weather.com 1 wpro-
wadzenie nazwy najblizszego miasta. Poczat-
kowo nie otrzymamy zadnych rezultatow;
dopiero ponowne zatadowanie motywu po-
woduje wyswietlenie prognozy. Polacy wola
odczytywac temperature w stopniach Celsju-
sza, a nie Fahrenheita, dlatego zapewne sko-
rzystaja z opcji Use metric units (Celsius).

INFO

[1] Strona domowa ps3:
http://user.tninet.se/
~uhu537u/ps3.html

[2] glbiff: http://linux.tucows.com/
preview/59877 .html

[3] 3ddesk strona domowa:
http://desk3d.sourceforge.net/

[4] Strona domowa TDFSB:
http://www.determinate.net/
webdata/seg/tdfsb.html

[5] Strona domowa FSV:
http://fsv.sourceforge.net/

[6] Kod zrédtowy glload:
http://freshmeat.net/redir/glload/
3358/url_tgz/glload-0.4.2.tar.gz

[7] Projekt Looking Glass:
http://wwws.sun.com/software/
looking_glass/

[8] Metisse:
http:/finsitu.lri.fr/~chapuis/metisse/

Rysunek 7: Motyw Liquid
Weather: prognoza

pogody na pulpicie.
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