Projekty

W biezqcym wydaniu ,, Projektéw
pod lupg” przyjrzymy sie otwartym
odpowiednikom oferty Microsoftu,
kryjacym sie pod nazwg .NET: wy-
danej niedawno pierwszej oficjalnej
wersji Novell Mono oraz mniej zna-
nemu, cho¢ rownie ciekawemu,

projektowi dotGNU.

Mono

Fascynacja Miguela de Icazy matpami jest
powszechnie znana w srodowisku Wolnego
Oprogramowania. Miguel, gtowny architekt
GNOME i lider Mono, od wczesnej mtodo-
sci interesowat si¢ wszelkiego typu czteko-
ksztaltnymi stworzeniami. Przyktadowo,
koncepcje komponentow w GNOME ubrat
W nazwe »bonobo”, niezwykle aktywnej
seksualnie malpy, czgsto angazujacej si¢
w zwiazki z roznymi partnerami. Nie po-
winno wi¢c nikogo dziwic, ze ,mono” po
hiszpansku znaczy ,matpa”.

Kiedy Miguel oswiadczyt, ze wraz z kole-
gami z Ximiana zamierza stworzy¢ otwartg
implementacj¢ .NET dla Linuksa, nikt nie
byt zdziwiony: mtody programista od daw-
na z powodzeniem rozwijal projekty stano-
wigce bezposrednig konkurencje dla sztan-
darowych aplikacji Microsoftu, takie jak
np. Gnumeric, bedacy niemal wierng kopig
Excela (»jesli jakas funkcjonalnos¢ istnieje
w Excelu, a brak jej w Gnumericu, uwaza-
my to za biad i pracujemy nad jej dodaniem
w naszej aplikacji”) czy Evolution, odpo-
wiednik Outlooka. Icaza znany byl rowniez
z sympatii do koncepcyjnych rozwigzan
Microsoftu, co nie przysporzylo mu wiel-
kiej popularnosci w uniksowo-linuksowym
srodowisku, gdzie Microsoft postrzegany

jest gtownie przez pryzmat nie zawsze naj-
wyzszej jakosci produktow, takich jak Win-
dows 9x czy tez kompromisow zwigzanych
z bezpieczenstwem, ktore doprowadzily do
rozmnozenia si¢ wszelkiego rodzaju wiru-
sow 1 robakow. Miguel potrafif jednak do-
strzec wartos$¢, ktora tkwi w .NET, i przeko-
nac do niej sporg cz¢s$¢ Srodowiska.

Czym jest NET? Jeszcze kilka lat temu
trudno bylo udzieli¢ jednoznacznej odpowie-
dzi, za$ sami przedstawiciele Microsoftu gubi-
li si¢ w wyjasnieniach. Na przyklad wedlug
jednej z broszur marketingowych wydanych
w 2000 roku .NET miato by¢ platforma rodzi-
ny produktow Windows 2000, wiele osob
uznato wigc .NET za klasyczny przykiad tzw.
rebrandingu, czyli sprzedazy starych produk-
tow pod nowa nazwa. Dzi$ juz znacznie ta-
twiej jest odrozni¢ marketingowe hasta od
faktycznej oferty zwigzanej z NET 1 jej po-
szczegolnych sktadnikow. Mamy zreszta do
czynienia z do§¢ dynamicznym procesem,
w ktorym nie brak burzliwych zwrotow: przy-
ktadowo, jednym z fundamentow .NET we-
dtug Microsoftu miaty by¢ ustugi uwierzytel-
niajace, znane jako Microsoft Passport, ktore
wywolaly burzliwg krytyke i odpowiedz w po-
staci Liberty Alliance Sun-a. Dzi$ Microsoft
juz nie uwaza Passport za fundament .NET,
za$ Liberty Alliance praktycznie przestato ist-
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nie¢. W istocie gtownym zadaniem .NET jest
utrzymanie dominacji Microsoftu na kompu-
terach uzytkownikow w swiecie, w ktérym co-
raz wigksza role odgrywa nie pojedyncze sta-
nowisko, lecz komunikacja pomiedzy rozny-
mi urzadzeniami. Jest to rowniez mocna od-
powiedZ na Jave Suna - zardwno jesli chodzi
o maszyng¢ wirtualng, jak i jezyk (C#).

W praktyce Microsoft udostepnia infra-
strukture .NET jako tzw. ,.NET frame-
work”, ktory zawiera dwa gtowne elementy:
maszyn¢ wirtualng dla jezykow zgodnych
z NET (Common Language Runtime) oraz
biblioteki klas, zawierajace trzy podstawo-
we zestawy komponentow: ASP.NET (dla
aplikacji sieciowych), ADO.NET (komuni-
kacja z bazami danych) oraz Win-
dows.Forms (odpowiedzialne za graficzny
interfejs uzytkownika), zawierajace funk-
cjonalnos¢ niezbedng do tworzenia nowo-
czesnych aplikacji. Mono ma ambicje¢ stac
sie pelnowartosciowa implementacja infra-
struktury .NET dla Linuksa (a przy okazji
rowniez innych systemow uniksowych, ta-
kich jak FreeBSD czy OS X, a nawet... dla
samego Windows). Zawiera bowiem maszy-
n¢ wirtualng, kompilator C# oraz czes¢ bi-
bliotek (gtéwnie ASP.NET i ADO.NET).

Jakie sg szanse na sukces Mono? Odpo-
wiedZ na to pytanie nie jest fatwa, zalezy

Ronald Raefle, visipix.com
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Odtwarzacz Muine, jedna z najbardziej zna-

nych aplikacji dziatajqcych na platformie
Mono.

bowiem w duzej mierze od postrzegania
projektu przez cate srodowisko, w tym po-
tencjalnych programistow. W Microsoft
nad .NET pracuje bezposrednio kilkuset
programistow, czyli znacznie mniej niz
kompetentnych specjalistow tworzacych
Wolne Oprogramowanie. Z drugiej strony
w Novellu nad Mono pracuje ich zaledwie
kilkunastu. I cho¢ potencjal nie zawsze
znajduje odbicie w liczbach, zas dokonania
Mono (jak i konkurencyjnego dotGNU) juz
teraz zastuguja na uznanie, mozna si¢ spo-
dziewac, ze jedng ze strategii Microsoftu
w walce z Mono bedzie dodawanie kolej-
nych funkcji, ktorych implementacja be-
dzie wymagata czasu i wiecznego »Scigania”
oryginatu. Novell ma jednak asa w rekawie
w postaci... calego systemu GNU/Linux,
dla ktorego przeciez powstaje (z zalozenia
tylko neutralne co do platformy) Mono.
Tak wigc Miguel liczy, ze przyciagnie lide-
row nowych projektow dowigzaniami do bi-
bliotek GTK+ 1 GNOME oraz innymi roz-
szerzeniami, np. wigkszg iloscig obstugiwa-
nych silnikow baz danych w ADO.NET (np.
Sybase 1 SQLite). Nie da si¢ jednak ukry¢, ze
z punktu widzenia zwykiych uzytkownikow
niezwykle wazna jest dobra, tj. stabilna,
szybka i bezblednie dzialajaca implementa-
cja Windows.Forms, bo to z nig beda mieli
bezposrednig styczno$C. Java nie zrobita
oszalamiajgcej kariery na biurkach, gtownie
z powodu zastrzezen co do wymagan i szyb-
kosci dzialania interfejsu uzytkownika.
Trudno oczekiwaé, by chropowato dziatajace
Windows.Forms wzbudzity zaufanie do Mo-
no jako stabilnej platformy, zaréwno dla
uzytkownikow jak 1 programistow — a dopra-
cowanie ich wymaga jednak czasu i odpo-
wiednich zasobow. Silng strong projektu mo-
ze by¢ jednak ASP.NET 1 ADO.NET, zwa-
zywszy na fakt, ze Linux juz w tej chwili ma

bardzo silng pozycj¢ na rynku serwerow
WWW: mozliwos¢ wykorzystania mocno
promowanych przez Microsoft rozwigzan na
tej platformie moze tylko wptyna¢ pozytyw-
nie na jej popularnosc.

Po wydaniu wersji 1.0 Novel nie zasypia
gruszek w popiele. Wersja 1.2, ktora ma si¢
pojawic pod koniec roku, bedzie zawierata
wiele nowosci i moze stanowi¢ faktyczny
przetom w rozwoju projektu. Mono 1.2 ma
zawiera¢ m.in. kompilator C# 2.1 i obstuge
Windows.Forms. Réwnoczes$nie czgs¢ pro-
gramistow intensywnie pracuje nad imple-
mentacjg infrastruktury NET 2.0, ktorej
rozmiary niemal dwukrotnie przekraczajg
ilos¢ kodu zawartego w wersji 1.1. Jednak
wersja koncowa Mono 2.0 ukaze si¢ nie
wezesniej niz w 2005 roku.

dotGNU

DotGNU to projekt majacy na celu stwo-
rzenie alternatywy dla calej strategii NET
Microsoftu, nie tylko infrastruktury, ktorej
odpowiednik w dotGNU nazywa si¢ Porta-
ble. NET. Nie da si¢ jednak ukry¢, ze jest to
najwazniejszy element projektu, bowiem
pozostate — phpGroupWare, ktorego auto-
rzy zdecydowali si¢ wiaczy¢ do rozwoju do-
tGNU, oraz serwer aplikacji DGEE, bar-
dziej zwiazane z ustugami WWW, nie bu-
dza tak wielkiego zainteresowania jak in-
frastruktura .NET.

Od strony ideologicznej silng motywacja
lezaca u podstaw projektu jest che¢ powstrzy-
mania Microsoftu przed zdobyciem kolejnej
twierdzy, ktorej opanowanie mogloby przy-
nies¢ ogromng szkode nie tylko srodowisku
Wolnego Oprogramowania, ale wszystkim
uzytkownikom komputerow. Stworzenie
z.NET najpopularniejszej platformy komuni-
kacyjnej miedzy roznego typu komputerami
1 urzadzeniami mogltoby doprowadzi¢ do sy-
tuacji analogicznej jak w przypadku syste-
méw operacyjnych na biurkach, gdzie uzyt-
kowanie komputera niemal zawsze wigze si¢
z wniesieniem oplaty Microsoftowi, chocby
po to, by mac skorzystac z ulubionej aplikacji
CZy NOWego sprzetu.

DotGNU jest wiec w pewnym sensie ide-
ologicznym rozwinigciem Kkoncepcji leza-
cych u podstaw GNU na platforme .NET.
Wida¢ wiec wyraznie roznice miedzy do-
tGNU a Mono: Novell rozwija Mono, szu-
kajac odpowiednich zastosowan bizneso-
wych, ktore pozwolityby skapitalizowac
ogromny potencjal tkwigcy w projekcie.
Obecnie Mono jest wykorzystywane do roz-
woju wewnetrznych projektow w Novellu,
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Demonstracja mozliwosci Windows.Forms

zaimplementowanych w Portable.NET na
Mac OS X.

ale predzej czy pozniej mozna si¢ spodzie-
wac stworzenia kompletnej oferty zwigza-
nej z Mono. Z kolei dla tworcow dotGNU
sukces biznesowy nie jest 0znaczony wyso-
kim priorytetem, stawiajg oni bowiem na
inne aspekty projektu, takie jak — zawarta
juz w nazwie — przenosnosc.

Od strony technicznej Portable. NET cha-
rakteryzuje si¢ jedng wazng cecha, odroznia-
jaca go od Mono: zawiera implementacje
Windows.Forms nie korzystajaca z istnieja-
cych bibliotek, lecz wykonujaca wszystkie
operacje rysowania samodzielnie, przy czym
wszystkie kontrolki zostaly zaimplemento-
wane w C#. Dzigki temu programy korzy-
stajace z GUIL, uruchomione na Porta-
ble. NET, maja szans¢ znacznie bardziej
przypominac aplikacje windowsowe niz uru-
chomione na Mono. W praktyce jednak obu
implementacjom jeszcze duzo brakuje.

Osoby zainteresowane przyszioscig roz-
Wwoju oprogramowania powinny zwrocic
uwage zaréwno na Mono, jak i dotGNU.
Trudno na obecnym etapie mowic jeszcze
o sukcesie, trzeba jednak zdac sobie spra-
we, ze istnienie otwartych implementacji
NET jest niezbedne — w rownym stopniu,
co w przypadku systemow operacyjnych,
pakietow biurowych czy kompilatoréw. Bez
nich bowiem S$rodowisko uzytkownikow
Wolnego Oprogramowania moze znalez¢
si¢ w sytuacji, w ktorej byto jeszcze kilka lat
temu, zas$ zwykli uzytkownicy komputerow
moga by¢ zmuszeni do stworzenia kolejne;j
trudnej do zerwania wiezi z dostawca plat-
formy do wykonywania aplikacji i komuni-
kacji sieciowe;. [ |

Projekt Mono:

http://www.mono-project.com

Projekt dotGNU:
http:/www.dotgnu.org




