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Terminalowy asystent

Mimo ze wiekszo$¢ zadan mozna obecnie wykonaé

z poziomu GUI, wiersz polecen wciqz jest przydatny.
Konsola (http://konsole.kde.org) to emulator terminala
dla KDE. Nie ma potrzeby instalowania programu

Konsola, poniewaz wchodzi on w sktad gtéwnego pa-

kietu KDE.
STEFANIE TEUFEL

by uruchomi¢ Konsole w menu

programéw KDE, wybierz System

| Program terminala (Konsola), al-
bo kliknij ikon¢ na panelu. Po uruchomie-
niu Konsoli zostanie otwarte okno terminala
— katalogiem startowym jest katalog domo-
wy uzytkownika. Klikniecie przycisku w le-
wym dolnym narozniku spowoduje utworze-
nie kolejnej sesji terminala w tym samym
oknie Konsoli.

Tak jak kazdy inny program dla KDE,
Konsola moze by¢ kontrolowana poprzez me-
chanizm menu i okien dialogowych. Wszyst-
kie opcje konfiguracyjne programu Konsola
sa dostepne z menu Ustawienia | Konfigura-
cja: Konsola... Na zaktadce Ogolne znajdujg
si¢ opcje wiaczajace migajacy kursor, okresle-
nie listy znakow traktowanych jako cze$¢ sto-
wa przy podwojnym kliknigciu, a takze ilos¢
sekund do uznania sesji za nieaktywna.

Zakladka Zestaw pozwala wybrac jeden
z predefiniowanych zestawow kolorystycz-
nych dla tla, czcionek 1 wielkosci czcionek;
znajdujg si¢ tutaj rowniez opcje dla usta-

Rysunek 1: Konsole mogq by¢ przezroczyste.

wienia przezroczystosci okna, jak to poka-
zano na Rysunku 1.

Sesje
Zaktadka Sesja daje mozliwos¢ konfiguracji
Konsoli do réznych zadan. Mozna przykla-
dowo ustawic opcje powodujgce uruchomie-
nie jednym Kkliknigciem programu Midnight
Commander w oknie potomnym. Opcja No-
wa konsola administratora powoduje uru-
chomienie polecenia

w oknie Konsoli, dopoki nie wyltacza obstu-
gi historii w menu Ustawienia | Historia...
Ta funkcja pozwala zaoszczedzic¢ wiele pra-
Cy przy wpisywaniu polecen.

Jesli chcesz zachowac histori¢ sesji
(wprowadzane dane i otrzymywane wyni-
ki), wybierz z menu Edycja opcj¢ Zapisz
historie jako..., ktora zapisze te historie
w pliku. Menu Edycja umozliwia takze wy-
sylanie do aktywnych programow sygna-
tow, takich jak Wstrzymaj

su 1 trzeba bedzie wpi- F zadanie (STOP) czy Kon-
sa¢ haslo root-a dla o tynuuj zadanie (CONT).
uzyskania praw admi- T Podobnie jak przegla-
nistratora. — — darka WWW, Konsola po-
Inng opcjg dostepng = bt siada menu Zaktadki.
w menu Ustawienia | s e & Utworzenie zakladki po-
Konfiguracja: Konso- ——— — v zwala na szybka (jednym
la... w zaktadce Sesja g = kliknigciem!) zmiang ka-
jest mozliwos¢ uru- S R - talogu biezacego. Mozna
chomienia wybranego — i : takze uruchomié¢ Edytor
programu z okreslo- zaktadek (z menu Zakfad-
= lees] [ = leales

nymi parametrami.

ki | Modyfikuj zaktadki,

W tym celu nalezy
wpisac polecenie uru-
chamiajace program w oknie tekstowym Po-
lecenie (Rysunek 2). Mozna réwniez uzy¢
rozwijalnego menu, aby przypisac skrot kla-
wiszowy do danej sesji, przypisac inng iko-
n¢ czy schemat kolorystyczny. Aby zmiany
zostaly zapisane na stale, nalezy wybrac
opcje Ustawienia | Zapisz profil sesji...
Poza typowymi funkcjami kopiowania
1 wklejania, menu Edycja posiada jeszcze
jedna opcje: Znajdz w historii... Uzytkow-
nicy zazwyczaj przegladaja liste historii

www.linux-magazine.pl

Rysunek 2: Konfiguracja sesji.

Rysunek 3), aby recznie
zmodyfikowa¢ adresy -
jest to przydatne szczegoOlnie w przypadku
adresow zdalnych maszyn np.: ssh://uzyt-
kownik@nazwaserwera czy telnet:;//na-
Zwaserwera.

Rysunek 3: Edycja zaktadek Konsoli.
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