Narzedzia pakietu ImageMagick

towa

obrobka grafiki

Program GIMP jest standardowym edytorem grafiki wykorzystywanym do

obrébki plikéw graficznych. Jednak dla wielu standardowych operaciji, ta-

kich jak zmiana rozmiaru czy konwersje formatdw, szybszym rozwigzaniem

jest uzycie narzedzi znakowych.

la wigkszosci uzytkownikow edy-

cja plikow graficznych oznacza

koniecznos¢ stosowania skompli-
kowanych edytorow grafiki, znajomosc ob-
stugi narzedzi, palet, warstw itd. Na szcze-
$cie podstawowe zadania edycyjne mozna
wykona¢ uzywajac wylacznie narzedzi
znakowych.

Pakiet ImageMagick [1], ktory jest stan-
dardowo instalowany wraz z wieloma dystry-
bucjami Linuksa, posiada spory wybor na-
rzedzi do manipulowania plikami graficzny-
mi z linii polecen. W tym artykule zajmiemy
si¢ kilkoma z nich.

Konwersja formatéw
Konwersja obrazow do innego formatu,
np. z TIF do PNG, to typowe zadanie dla
przetwarzania wsadowego, do ktorego nie-
potrzebny jest interfejs uzytkownika.
W pakiecie ImageMagick stuzy

do tego polecenie convert:

convert image.tif 2
image.png

#
Narzedzie convert sprawdza
najpierw rozszerzenie pliku
docelowego, aby zdefiniowac
format docelowy. Nie ma zna-
czenia, czy uzyjemy duzych
czy malych liter do okreslenia
rozszerzenia. Co wiecej, pro-
gram jest na tyle inteligentny,
ze akceptuje roézne odmiany
uzywane na oznaczenie tego

samego formatu, np. .tiff zamiast .tif, albo
Jpeg zamiast of .jpg. Jesli chcesz spraw-
dzi¢ liste dostegpnych opcji, wpisz (Rysu-
nek 1):

man ImageMagick

Skrypty

Jedng z najwazniejszych zalet narzedzi zna-
kowych jest to, ze mogg one by¢ uruchamia-
ne ze skryptow, aby zautomatyzowac powta-
rzalne zadania.

Zalozmy, ze czesto dokonujesz konwersji
kolorowych zrzutéw ekranowych w formacie
PNG na obrazy czarno-biale w formacie TIF
1 jednoczesnie pliki PDF zapisywane w po-
ziomach szarosci. Do realizacji takiego, po-
zornie trudnego, zadania wystarczy skrypt
color2gray, pokazany w Ramce 1. Dokonuje
on nie tylko konwersji formatow z PNG do

Ramka 1: Skrypt color2gray

#!/bin/bash
# Tworzenie monochromatycznych plikoéw TIF i PDF

base=$(echo $1 | sed -e ,s/\....$//") # usuwamy
Z nazwy rozszerzenie
baseBW=${base}.tif # nazwa pliku TIF
basePDF=${base}.pdf # nazwa pliku PDF
convert -colors 256 -colorspace \
GRAY $1 $baseBW # konwersja do TIF

convert $bhaseBW $basePDF #...
mkdir -p COLOR; mv $1 COLOR/ # przenosimy pliki
oryginalne

i do PDF
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Wiersz polecen LINUX USER

TIF 1 PDF, ale réwniez zmienia ilo$¢ uzywa-
nych koloréw. Opcja, ktora steruje kolorami,
to -colors 256 1 -colorspace GRAY.

Skrypt jest do pewnego stopnia inteligent-
ny, np. jesli wykonasz polecenie:

color2gray test.jpg

utworzy ono pliki test.tif 1 test.pdf, przeniesie
rowniez pliki oryginalne do podkatalogu
o nazwie COLOR - jesli katalog ten nie ist-
nieje, skrypt po prostu go utworzy.

Skalowanie

W Redakeji Linux Magazine cz¢sto musimy

przygotowywac roznej wielkosci grafiki za-

wierajace biezacg okifadke (Rysunek 2).
Polecenie convert pomaga nam to wykonac

e

Rysunek 1: Przyktad jednej ze
stron podrecznika systemowe-
go, pokazujqcy obstugiwane
formaty plikéw.
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LINUX USER Wiersz polecen

Ramka 2: Skrypt title-convert

#1/bin/sh

echo converting title: $1 to $2 2

\(smal1\) and $3 \(very small\)

convert $1 -blur 3 -geometry 220x312! $2
convert $1 -blur 3 -geometry 149x211! $3

przy pomocy opcji -geometry, ktora jednocze-
$nie zmienia wielko$¢ obrazu. Docelowa
wielkos¢ jest okreslana wedtug notacji szero-
kos$¢ x wysokos¢, np.:

convert big.png 2
-geometry 150x200 2
small.png

w tym przykiadzie dla pliku docelowego
o0 nazwie small zostanie uzyta szerokos¢ do
150 pikseli, a wysokos¢ do 200 pikseli, przy
zachowaniu relacji wysokosci do szerokosci
(aspect). Jesli chcesz, aby convert uzyt do-
ktadnie tych wartosci (i w ten sposob zdefor-
mowal obraz), uzyj znaku wykrzyknika po
okresleniu rozmiarow:

convert big.png -geometry 2
150x200! small.png

W naszej Redakcji uzywamy skryptu poka-
zanego w Ramce 2, ktory stuzy do przygoto-
wania okfadki Linux Magazine w wersji na
strony WWW. W naszym przypadku uzy-
wamy Scisle okreslonego rozmiaru (stad
znaki »!”), co daje pewnos¢, ze miniatury
bedg takie same.

Oprocz zautomatyzowanej konwersji pli-
kow graficznych, program convert posiada
roéwniez uzyteczng opcje generowania pliku
zawierajacego przeglad wszystkich obrazow
z biezacego katalogu. W tym celu wykonaj
nastepujace polecenie w katalogu zawieraja-
cym wylacznie pliki graficzne:

convert 'vid:*' 2
directory.png

W rezultacie zostanie wy-
generowany plik podobny
do pokazanego na Rysun-
ku 3. Zawiera on miniatu-
ry obrazkéw z biezacego
katalogu, wraz z nazwg
pliku, rozdzielczoscig 1 wielkoscia.

Mozesz uzy¢ obrazow tego typu do
utworzenia »klikalnych” map obra-
zO6w z przeznaczeniem do uzycia na
stronach WWW. W tym celu wyko-
naj polecenie:

convert 'vid:*' 2
HTML: index.html

Tworzy ono trzy pliki:

Ramka 3:
Polecenie identify

$ identify *.pig *.ijpg
Jjohn@Tinux:~/LMUK45/Cover> identify
*.png *.jpg

aldl5.png PNG 1704x1710+0+0 PseudoC-
lass 256¢c 8-bit 877.4kb 0.150u 0:01
Cover 45.png[1] PNG 620x879+0+0 Di-
rectClass 8-bit 345.0kb 0.040u 0:01
Cover 45s.png[2] PNG 220x312+0+0 Di-
rectClass 8-bit 69.4kb 0.010u 0:01
Cover 45ss.png[3] PNG 149x211+0+0 Di-
rectClass 8-bit 36.8kb 0.000u 0:01
directory.png[4] PNG 768x186+0+0 Di-
rectClass 16-bit 268.6kb 0.020u 0:01
Manpage.png[5] PNG 636x966+0+0 Di-
rectClass 8-bit 48.8kb 0.030u 0:01
Tittle duck.jpg[6] JPEG 800x600+0+0
DirectClass 8-bit 59.5kb 0.030u 0:01

Rysunek 2: Na réznych etapach produkcji uzy-

wamy innych rozdzielczosci dla oktadek Linux
Magazine.
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index.gif, ktory jest miniaturka
(thumbnail), convert uzywa nazwy

pliku — index.gif, pochodzacej od nazwy
pliku HTML (index.html).

index.html jest plikiem HTML z osadzo-
nym plikiem GIF 1 odpowiednig defini-
cja mapy, tak ze po jej kliknigciu zosta-
nie pokazany wigkszy obrazek.
index_map.shtml zawiera sama definicje
mapy z pliku index.html, jest to uzyteczne
dla integracji z serwisem WWW (skrypty
wykonywane po stronie serwera).

Szczegéty

Polecenie identify jest rowniez czescia, choc
mniej znang, pakietu ImageMagick. Wypro-
wadza ono informacje o przetworzonych pli-
kach, wtaczajac w to wielkos¢ w pikselach —
patrz Ramka 3. Informacje te obejmujg row-
niez glebie koloréw (8 Iub 16 bitow w na-
szym przyktadzie). Narzedzie identify nie
rozpoznaje formatu pliku po jego rozszerze-
niu —mozna to sprawdzic, Usuwajac z nazwy
pliku rozszerzenie — identify i tak rozpozna
go poprawnie. Program zawsze zwraca infor-
macje o wielkosci w formacie szeroko$¢ x
wysokos¢ — analogicznie jak convert.

Wejscie-wyjscie

Kolejne uzyteczne narzedzia to import i di-
splay. To pierwsze tworzy zrzut ekranu,
a drugie wyswietla obrazy. Program import
posiada wiele opcji, ale najczesciej uzywane
$g nastepujace parametry:

import -window root desktop.png

Polecenie to spowoduje wykonanie zrzutu
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ekranowego calego pulpitu, natomiast:
import -frame window.png

spowoduje zapisanie zrzutu jednego okna.
Parametr -frame jest obowigzkowy, ponie-
waz import przechwyci jedynie zawartos¢
okna bez ramki.

Jesli uzywasz KDE, mozesz wcisng¢ kom-
binacje klawiszy [Alt-F2], aby otworzy¢
okno uruchamiania polecen — mozna tutaj
wpisac nastepujaca kombinacje polecen im-
portisleep:

sleep 3; import -window root 2
desktop.png

zeby mie¢ trochg czasu, zanim zostanie wy-
konane ,zdjecie” ekranu. Jest to przydatne,
jesli tworzysz instrukcje obstugi jakiego$
programu — masz czas na otwarcie menu
1 potrzebnych okien dialogowych, tak zeby
byly one widoczne na zrzutce.

¢adam,

Rysunek 3: Strona przeglgdowa, wygenerowa-

na przez ,convert”, moze by¢ réwniez dostepna

w wersiji ,klikalnej” mapy na WWW.

INFO

[1] ImageMagick:
http://www.imagemagick.org



