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Modyfikacja nazw plikéw i atrybutéw przy pomocy KRename

Przenies 1 zmie

.Program do wsadowej zmiany
nazw plikéw dla KDE 3.x" - tak opi-
sywane jest narzedzie KDE o nazwie
KRename. Program ma jednak du-
70 wieksze mozliwosci niz sugeruje
to nazwa — od zwyktej zmiany na-
zwy pliku, po modyfikacje upraw-
nien wiekszej liczby plikdw — wszyst-

ko po jednym kliknieciu.

esli chcemy dokona¢ zmiany nazwy

tylko kilku plikéw, zadanie to wydaje

si¢ dos¢ proste. W przypadku zmiany
»hurtem” wielu plikéw i katalogow, zada-
nie jest niewykonalne tradycyjnymi srod-
kami. Dzigki programowi KRename uzyt-
kownicy moga skorzystac

atrybuty plikéw oraz ich wlasciciela.
Najnowsza wersj¢ tego uzytecznego na-
rzedzia mozna pobrac ze strony domowe;j
projektu, znajdujacej si¢ pod adresem
http://www.krename.net/3.0.html. Jako ze
program jest aktywnie rozwijany, pod tym
samym adresem mozna

zZe zmiany nazw przy po-
mocy pliku wsadowego, iy Sy

ktory modyfikuje nazwy = o g vl iyl G oy

plikéw na wskazanej li-
scie wedlug ustalonego
wczesniej przez uzyt-
kownika szablonu.

znalez¢ takze jego wer-
sj¢ rozwojowa. Niniej-
. szy artykut dotyczy jed-
> nak najnowszej wersji
stabilne;j programu
o numerze 2.8.5.

Poza plikami zrodio-

Jest jeszcze cos wigcej:
KRename potrafi takze
kopiowac¢ lub przenosié
pliki do innego katalogu,
zmieniajac nazwy plikow
zrodiowych lub docelo-
wych. Jednym Kliknig-
ciem myszki mozemy
zmieni¢ male litery na
wielkie, doda¢ cyfry lub
wyszuka¢ 1 zamieni¢ tan-
cuch znakéw w ramach
nazwy pliku. KRename
obstuguje takze zmiang
daty ostatniego otwarcia
pliku lub jego modyfika-
cjl, mozna tez zmieniac
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Rysunek 1: Poczqtkujqcy uzyt-
kownicy powinni korzysta¢ z kre-
atora zadan.
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Rysunek 2: Przy pomocy tego okna
dialogowego wybieramy sposéb po-
stepowania z plikami oryginalnymi.
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wymi, tworcy tego opro-
gramowania przygoto-
wali takze pakiety RPM
dla wigkszosci dystry-
bucji, wigc instalacja
programu nie powinna
sprawia¢  problemow.
Jezeli w dziale pobiera-
nia plikow (download)
nie odnajdziemy pakie-
tu dla naszej dystrybu-
cji systemu, do skompi-
lowania KRename z pli-
kow zrodlowych pozo-
staje nam skorzystanie
z klasycznego trio: con-
figure; make; make in-

stall. Musimy jeszcze tylko wskazac pro-
gramowi Kkatalogi KDE przy pomocy
zmiennej Srodowiskowej KDEDIRS, np.:

export KDEDIRS=/opt/kde3:/usrz
/1ocal/kde

Po zainstalowaniu programu mozemy go
uruchomi¢ klikajgc ikong KRename z me-
nu K Tools | Krename lub wpisujac
w oknie terminala polecenie krename. Po
pierwszym uruchomieniu programu zo-
staniemy poproszeni o wybranie interfej-
su uzytkownika (Rysunek 1). Jezeli chce-
my skorzystac z zestawu okienek dialogo-
wych, ktore bedg prowadzi¢ nas przez caly
proces zmiany nazw, zostawiamy domysl-
ny wybor Use wizard style GUI (begin-
ners) (uzyj kreatora).

Gdy juz zapoznamy si¢ dobrze z progra-
mem, mozemy skorzysta¢ z bardziej za-
awansowanego stylu wyswietlania infor-

KTools

Na tamach kolumny KTools prezentujemy
kazdego miesiqca narzedzia, ktére dowio-
dly swej szczegélnej przydatnosci dla uzyt-
kownikow KDE albo rozwiqzuijq jakis co-
dzienny problem lub po prostu sprawiajq,
ze zycie jest zabawniejsze.
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macji Use tabbed GUI (advanced users)
(uzyj zakiadek), wybierajac polecenie Set-
tings | Configure KRename... | Look and
Feel, dzigki czemu wszystkie okna dialo-
gowe zostang przedstawione w formie za-
kiadek w pojedynczym

Create symbolic links in destination direc-
tory (Utworz tacza symboliczne w wybra-
nym katalogu) spowoduje zachowanie ory-
ginalnych nazw plikow w obecnym miej-
scu, a program KRename utworzy w kata-
logu docelowym wytacz-

oknie.

Przyjrzyjmy si¢ teraz
funkcjom KRename
w oknie dialogowym
ustawien. Jezeli zazna-
czymy pole wyboru Add

nie 1gcza symboliczne.
Jezeli po wybraniu
katalogu  docelowego
klikniemy przycisk Fi-
nish, czeka nas mala
niespodzianka  (Rysu-

KRename to konquerors
context menu (dotacz do

Rysunek 3: Wtyczki KDE zwiekszajq
funkcjonalnos¢ KRename.

nek 3). KRename korzy-
sta z technologii dodat-

menu  kontekstowego
Konquerora),  osobne
uruchamianie programu
nie bedzie konieczne. ]
Wystarczy wybrac pole- .-
cenie Rename with kre- .
name z menu konteksto-
wego KDE w przegladar-

koéw plug-in KDE. W za-
leznosci od wersji KDE
bedziemy mieli mozli-
wos¢ wyboru roznych
dodatkéw plug-in, np.
PNG-Info czy Picture
Plugin, ktore moga by¢
szczegblnie przydatne

4

ce Konqueror. Menu po-
jawia si¢ po nacisnigciu
prawego klawisza myszy
na pliku, ktorego nazwe
chcemy zmienic.

Wybér plikéw

Zanim bedziemy mogli dokona¢ zmiany
nazw plikow, musimy przygotowac ich liste
w oknie dialogowym. Mozna to zrobi¢ na
rozne sposoby. Mozemy klikna¢ przycisk
Add files... (dodaj pliki) 1 wybra¢ interesuja-
ce nas pliki. Mozemy zaznaczy¢ jeden lub
kilka plikow jednoczesnie. Klikajac przy-
cisk Add directory... (dodaj katalog) dotg-
czymy do listy calg zawarto$¢ wskazanego
katalogu. Mozemy takze po prostu przecig-
gac i upuszcza¢ wybrane pliki i w ten sposob
utworzy¢ nasza list¢ zadan do wykonania.
Kolejnym krokiem, po kliknigciu przycisku
Next, jest okreslenie katalogu przeznacze-
nia plikow ze zmienionymi nazwami. Po-
nownie mozemy to zrobi¢ na rézne sposoby
(Rysunek 2). Rename input files (zmien na-
zwe plikow zrodlowych) spowoduje zmiang
oryginalnych nazw plikow z listy, Copy files
to destination directory (skopiuj pliki do
katalogu) spowoduje zachowanie oryginal-
nych plikow i skopiowanie ich do katalogu
docelowego, a nastgpnie zmian¢ nazw kopii
tych plikow.

Jezeli wybierzemy opcje Move files to
destination directory (przenies$ pliki do
katalogu), pliki oryginalne zostang prze-
niesione do wybranego katalogu i tam na-
stapi zmiana ich nazw. Czwarta opcja -

Rysunek 4: Wyrazenia regularne
pozwalajq tatwo definiowaé szablon
stuzqcy do zmiany nazw plikéw.

przy zmianie nazw pli-
kow. Aby uzy¢ wybrane-
go dodatku plug-in, wy-
bieramy go z listy znaj-
dujacej si¢ z lewej stro-
ny i zaznaczamy pole wyboru Use this plu-
gin. Nastepnie klikamy przycisk Finish.

Szablony
W koncu jestesmy gotowi do dokonania
zmiany nazw plikow w jednym procesie
wsadowym. Program KRename wykorzy-
stuje w tym celu szablony, czyli tancuchy
znakéw ze znakami

KTools LINUX USER

StOWNICZEK

(Plik) wsadowy: Termin ten pochodzi
jeszcze z czasoéw, gdy do wydawania pole-
cen komputerom wykorzystywano karty
dziurkowane. Operatorzy podawali
,wsad” kart do czytnika kart, ktory je kole-
jno przetwarzat. Obecnie okreslenie
~wsadowy” dotyczy zbioru polecen i/lub
funkciji przetwarzanych kolejno (i zwykle
automatycznie) przez dany pogram.
tqcze symboliczne: Jezeli potrzebujemy
tego samego pliku w dwoch réznych kata-
logach w systemie plikow (w ktorym pliki
mogq miec rézne nazwy), nie musimy
tworzy¢ kopii tego pliku. Wystarczy skorzy-
stac z polecenia ,In -s” w odpowiednim
katalogu, co spowoduje utworzenie tqcza
do tego pliku. Jezeli pozniej usuniemy plik
oryginalny, tqcze zostanie , osierocone”.

mer pliku. Program wypelnia nieuzywane
miejsca w numerze zerami.

Podczas zmiany nazw plikow musimy
zwroci¢ uwage na jedng rzecz: nie mozemy
zmienia¢ rozszerzenia pliku, gdyz KRena-
me przywroci oryginalne rozszerzenie po
zakonczeniu procedury zmiany nazwy.
Aby zmieni¢ rozszerzenie nazw plikow,
musimy odznaczy¢ pole wyboru Use
extension of the input file checkbox (uzyj
rozszerzenia pliku oryginalnego). Dopiero
teraz mozemy utworzyc¢ szablon stuzacy do
zmiany rozszerzenia plikow w oknie dialo-
gowym Template.

kontrolnymi okresla-
jacymi sposob zacho-
wania programu
w stosunku do pli- -
kow, ktorych nazwy
chcemy zmienic. Aby
wyswietli¢ pomoc do-
tyczacg znakow wie-
loznacznych, klika-

I.Ii

Inna metoda
korzystania

z wtyczek

Po wybraniu wtyczki kli-
kamy przycisk Functions
1 dokonujemy przegladu
funkcji tej konkretnej
wtyczki. Program KRena-

my przycisk Func-

tions (Rysunek 4).
Wpisanie znaku #

w oknie dialogowym

pliku.

Rysunek 5: KRename potrafi poka-
zaé wlasciwosci pliku w nazwie tego

me pozwala na przeglad
funkcjonalnosci dowolnej,
zaladowanej wtyczki. Na
Rysunku 5 pokazano przy-

Template (szablon)
spowoduje dodanie
przez program KRe-
name numeréw Ko-
lejnych do wybra-
nych plikéw. Im wie-

kiadows wtyczke PNG-I-
nfo. Pozwala ona np. na
wybor gtebi kolorow [Bit-
Depth] - po Kklinigciu
przycisku Add KRename
dotaczy informacje o giebi

cej uzyjemy znakow,
tym wigcej pozycji

bedzie posiada¢ nu-  macje o glebi koloru.
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Rysunek 6: Po zmianie nazwy pliki
obrazéw PNG bedq zawieraé infor-

koloru do nazwy kazdego
pliku obrazu w formacie
PNG (Rysunek 6).
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