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B Nowe zycie

Ian Kent zgodzil si¢ przejac kierownictwo
nad DevFS (wirtualny system plikéw urzg-
dzen). Systemu DevFS, napisanego przez
Richarda Gooch'a, nie czekata btyskotliwa
kariera. Przez ostatnie lata DevFS byt po-
prawka zewnetrzna, ostatecznie zatwierdzong
w jadrze 2.4 przez Linusa, aczkolwiek
w troszke odmiennej formie. Niektorzy twor-
cy oprogramowania twierdzili, ze poprawka
ma pewne wady wrodzone, ktorych nie da si¢
usunac, a wiec najlepiej usunac ja z jadra i za-
stapi¢ czyms$ innym. Ostatnio nastepca De-
vES zostal wybrany kod udev Grega KH. Jed-
nakze w obecnej fazie udev wciaz nie jest
w stanie zastgpic calkowicie DevFS.

M Glosna debata o XFS
XFS (wysoko wydajny system plikow) zo-
stal ostatecznie umieszczony w jadrze 2.4.
Stalo si¢ to w ostatniej chwili. Kiedy oka-
zalo si¢, ze wydanie wersji 2.6.0 nadcho-
dzi wielkimi krokami, Marcelo Tosatti
zdecydowal nie umieszczac tego systemu
w wersji 2.4, odmawiajac dalszych prac
nad implementacja w tej wersji.

Natychmiast po ogloszeniu tej decyzji
pojawily sie glosy rozczarowanych progra-
mistow, sposrod ktorych programisci XFS
protestowali najbardziej. Ostatecznie przy-
gotowano jednak, z pomocg Marcelo, wersje
systemu plikow XFS dla jadra 2.4

Marcelo zgodzit si¢ na zdjecie embarga
z wersji 2.4, proszac jednoczesnie tworcow
oprogramowanie o przeprowadzenie do-

M Szyfrowanie nadrzedne

Christophe Saout napisal dm-crypt, adre-
sat mapowania urzgdzen obstugujacy szy-
frowanie systemu plikow. Zgodnie z tym,
co powiedzial Fruhwirth Clemens, tworca
cryptoloop, dm-crypt Christophe'a jest du-
zo lepszym mechanizmem niz cryptoloop,
jesli chodzi o obstuge szyfrowania oparta
na systemie plikow.

Fruhwirth optowal za utrzymaniem cryp-
toloop w wersji 2.6 jadra jako funkeji nie za-
lecanej do chwili petnego uruchomienia dm-
crypt. Po tym czasie nalezatoby usuna¢ cat-
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Nagte wycofanie si¢ Richarda Goocha z ze-
spotu programistow pracujacych nad jadrem
systemu, pociggnie prawdopodobnie za sobg
w rezultacie usuni¢cie DevFS. Okazato si¢
jednak, ze niektore osoby (m.in. Ian) chcg sta-
na¢ murem, bronigc DevFS 1 przejac go pod
swoje skrzydia. Andrew Morton zauwazyt, ze
chetnie umiesci poprawki DevFS w jadrze
2.6, jezeli prace nad DevFS bedg przebiegaly
w okreslonym kierunku oraz do czasu, gdy
udev bedzie w stanie catkowicie zastapic¢ swo-
jego starszego brata. Andrew podkresla jed-
nak, ze by¢ moze DevFS zostanie zachowany
rowniez w jadrze 2.8. Tak wiec, DevES otrzy-
mat drugg szansg¢ i narodzit si¢ na nowo. M

kiadnych, rzetelnych testow tego systemu.
Jednym z najglosniej 1 najczesciej cytowa-
nych argumentéw podczas debaty publicz-
nej bylo to, ze takie systemy jak ReiserFS,
ext3, czy inne giowne systemy plikow sg juz
obstugiwane od dawna przez jadro 2.4,
a XFS nadal pozostaje w tyle, wymagajac
osobnej poprawki dla jadra.

Po umieszczeniu systemu plikow XFS
w jadrze 2.4, Marcelo musiat takze zaakcep-
towa¢ sprawe dodatkowych poprawek XFS
przez pewien czas. Generalna decyzja
o drastycznym zmniejszeniu ilosci wycho-
dzacych poprawek wydaje si¢ broni¢ swojej
pozycji — debata dotyczaca systemu plikow
XFS niewatpliwie odegrata wazng role
w podejsciu Marcelo do tego tematu. [ |

kowicie cryptoloop, a loopback wykorzysty-
wac wylacznie w odniesieniu do plikow. Wy-
daje si¢, ze Andrew Morton popiera takie
podejscie w stosunku do jadra 2.6, a crypto-
loop zostanie usuniety catkowicie mniej wie-
cej po wyjsciu nowej wersji jadra (2.8).
Cryptoloop, catkiem nowoczesny sposob
szyfrowania, podjat si¢ rozwiazania proble-
mu przezroczystego zarzadzania szyfrowa-
nymi danymi w nieszyfrowanym systemie
plikow. Od lat uzytkownicy zadni maksy-
malnego poziomu zabezpieczen czekali na
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wapowosa

M Pamieé RAM na gorgco
Yasunori Goto przygotowal poprawke
umozliwiajaca uzytkownikom systemow
pracujacych w architekturze NUMA (roz-
proszony dostep do pamigci) dokiadanie
pamieci RAM podczas pracy. W przyszto-
sci chcialby on przygotowaé poprawke za-
rowno dla komputerow 32-bitowych, jak
1 64-bitowych.

Pomyst podlaczania na goraco stanowil za-
wsze niedoscignione marzenie 1 zarazem duze
wyzwanie dla tworcow systemow. Dolozenie
pamigci W pracujacym systemie byto uwazane
za co$ podobnego do oderwania si¢ od ziemi
wylacznie przy pomocy machania rekami.

Oczywiscie w pewnych przypadkach pod-
taczenie podczas pracy nawet zwykiej kla-
wiatury jest po prostu niemozliwe ze wzgle-
du na iskrzenie, ktore mogtoby uszkodzic
czute podzespoly systemu. W takich sytu-
acjach (tzn. tam, gdzie sprzet uniemozliwia
podlaczanie urzadzen podczas pracy) sys-
tem sam w sobie niewiele moze pomoc.
W praktyce, podigczanie myszy czy klawia-
tury jest czynnoscig rutynowa, a mimo to na
niektorych systemach istnieje realne ryzyko
uszkodzenia systemu.

Obecnie projektuje sie coraz wiecej sprze-
tu gotowego do wspoltpracy z urzadzeniami
podigczanymi na gorgco. Stwarza to, miedzy
innymi, mozliwo$¢ tworzenia systemow
klockowych (lub tez wiezowych), w ktorych
podlaczenie nowego napedu, czy innego
sprzetu, bedzie wigzalo si¢ z dotaczeniem go
do pracujacego systemu, podobnie jak
w klockach LEGO. [ |

takie rozwigzanie.

Poczatkowo cryptoloop zostal ogloszony
cudownym rozwigzaniem problemu. Obec-
nie ta sama przysztos¢ czeka prawdopodob-
nie jego nastepce, dm-crypt, ktory jest kolej-
nym krokiem naprzod w drodze do idealnego
bezpieczenstwa systemu. Mozemy byc¢ jed-
nak pewni, ze kazde nastepne rozwigzanie
dotyczace przechowywania szyfrowanych da-
nych bedzie okupowane mnostwem glosow
1 prosb o dalszy rozwoj 1 nowe funkeje zwiek-
szajace poziom bezpieczefstwa. [ |



M Jqdro Linuksa 2.6 — po premierze

Pod koniec grudnia 2003 roku wydano no-
we jadro Linuksa, wersj¢ 2.6.0. Spetniono
w ten sposob nadzieje Linusa na przekaza-
nie uzytkownikom kolejnej, stabilnej wersji
jadra przed koncem roku. Po raz pierwszy
wczesne przewidywania co do daty wydania
nowej wersji jadra okazaly si¢ prawda.
Przygotowanie poprzednich wersji jadra
2.0.0,2.2.0 1 2.4.0 zajeto duzo wigcej czasu
niz ktokolwiek przewidywal. Przed wyda-
niem wersji 2.0 struktura pracy nad projek-
tem byta jeszcze bardziej chaotyczna.

Niewatpliwie powodem lepszej organizacji
1 kontroli nad przebiegiem prac nad wersjg
2.6 byto zaadaptowanie przez Linusa syste-
mu kontroli wersji BitKeeper, co jest kolejng
kontrowersyjng decyzja. Sukces jest jednak
argumentem na tyle silnym, ze system Bit-
Keeper pozostanie gtownym narzedziem do
zarzadzania rozwojem Linuksa.

Kolejnym powodem punktualnosci wyda-
nia wersji 2.6.0 jest niewatpliwie twarda poli-
tyka Linusa w stosunku do poprawek. Jadro
zostato mocno zamrozone, co oznacza, ze dal-
sze dodawanie nowych funkcji, mechani-
zméw czy zmian kodu (feature freeze i 'code
freeze') nie mialo miejsca (doprowadzito to
w przypadku poprzednich wersji jadra do
sporych opdznien spowodowanych bledami
1 wprowadzanymi poprawkami).

Kiedy wydawalo si¢, ze zamrozenie kodu
nie bylo wystarczajace, Linus nie oglaszat
kolejnego zamrozenia projektu, lecz podtrzy-
mal pierwotne wstrzymanie prac, jako jedy-
ne obowigzujace przez caly czas. Takie roz-
wigzanie moze wydawac si¢ okrutne dla nie-
ktorych programistow, ktorych poprawki by-
ty odrzucane, podczas gdy inne projekty
przyjmowano.

W poprzednich stabilnych wersjach ja-
dra Linus byt cz¢sciej skionny do catkowi-
tego porzucenia zamrozenia projektu. Przy
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pracach nad wersjg 2.6.0 ten problem nie
wystepowal. Celem prac nad wersjg 2.6.0
byta obstuga zarzadzania jadrem 1 zalezno-
Sciami pomig¢dzy obecnymi wersjami stabil-
nymi i niestabilnymi.

Tradycyjnie, po pierwszym wydaniu nowej
wersji stabilnej nastepuje okres oczekiwania
przed pojawieniem si¢ pierwszej wersji nie-
stabilnej. W tym czasie tylko jedna wersja jg-
dra jest prawdziwie obowiazujaca. Przez
reszte czasu trwaja rownolegle prace, zarow-
no nad wersjg stabilng, jak i niestabilna.

Przyktadowo, w przypadku wersji 2.4 1 2.5
Marcelo Tosatti — kierownik projektu wersji
2.4, spowolnit prace nad tg wersja, gdy tylko
okazalo si¢, ze wersja 2.5 przeksztalca si¢
w wersje 2.6. Teraz, kiedy wydano wersje 2.6,
Marcelo bedzie coraz rzadziej przyjmowal
poprawki, ktore nie usuwaja bezposrednio
bledow jadra. W tym samym czasie prace
nad wersja 2.6 beda postepowac stosunkowo
szybko w pordwnaniu z ostatnimi dniami
wersji 2.5 (gdy tylko pojawi si¢ wersja 2.7).
Taka zaleznos¢ na zasadach symbiozy po-
miedzy wersja stabilng i niestabilng jest jed-
ng z zalet tego systemu.

Dobrze jest dysponowac najnowsza, oficjal-
na, stabilng wersja jadra z maksymalna liczbg
sprawdzonych funkcji. Musimy jednak pa-
mietac, ze gwaltowny rozwoj wersji stabilnej
mogtby ja szybko ,zdestabilizowac”. Rozwig-
zaniem tej sytuacji jest prowadzenie prac nad
funkcjami jadra w wersji niestabilnej, a na-
stepnie umieszczenie ich w wersji stabilnej
(po zakonczeniu procesu stabilizacji funkeji).

W wielu przypadkach takie dzialanie
umozliwilo stworzenie nowoczesniejszej
1 bardziej zaawansowanej wersji stabilnego
jadra, przy minimalnym ryzyku destabiliza-
¢ji. Decyzja Marcelo o gwaltownym ograni-
czeniu prac nad wersjg 2.4 byla w pewnym
sensie decyzja spoleczna: powinna istnie¢

Nie przegap takiej okazji
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tylko jedna wersja stabilna jadra Linuksa. Po
udostepnieniu uzytkownikom wersji 2.6 zde-
cydowano, ze taka terminowos¢ prac dla wer-
sji 2.4 nie jest juz konieczna.

Mimo ze wiele funkcji mozna zastosowac
Z powrotem w wersji stabilnej, wielu rozsze-
rzen, czy nowych funkeji jadra nie bedzie
mozna przenies¢. Nie bedzie mozna takze
usuna¢ niektorych biedow.

Wersja 2.6 bedzie z pewnoscig lepszym
jadrem niz wersja 2.4. Kiedy Linus rozdzieli
wersj¢ 2.7 od wersji 2.6, mozemy oczekiwac,
ze Andrew 1 inni zaczng przenosi¢ niektore
funkcje z wersji 2.7 z powrotem do 2.6, gdy
te zostang uznane za funkcje stabilne. Ile
czasu uplynie zanim wersja 2.7 zacznie sta-
bilizowac si¢ jako wersja 2.8? Poczekamy,
zobaczymy... [

Kernel Mailing List to
podstawowe zrodto in-
formacji o biezqcych
pracach rozwojowych
nad jgdrem Linuksa.
llo$¢ nadsytanych listow
i watkéw dyskusiji spra-
wia, ze jest to niemal nie do ogarniecia
przez jednego cztowieka. Na szczescie
znalazt sie dzielny duch, ktéry podjqt sie
niemozliwego — jest nim Zack Brown.

Kernel News to regularna, comiesiecz-
na kolumna, ktéra zawiera informacje
na temat najnowszych trendéw rozwojo-
wych jgdra. Najciekawsze tematy sq wy-
bierane i opisywane przez Zack-a. Zack
przez wiele lat przygotowywat oficjalne,
cotygodniowe podsumowanie dyskusji
dla Kernel Traffic Mailing List.

Linux Magazine przedstawia zatem

krétkie podsumowanie dyskusji na li-
$cie Linux Kernel.
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